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QUE ES MOODLE���

Moodle es una plataforma o paquete de software  para aprendizaje. Es  un sistema de 
gestión de la enseñanza (course management system o learning management system en 
inglés), es decir, una aplicación diseñada para ayudar a los educadores a crear cursos en 
línea o para dar soporte a actividades de formación virtual. Es el resultado de un 
proyecto diseñado para dar soporte a un marco de educación social constructivista, y se 
basa en la teoria del aprendizaje y la colaboración.  Fue diseñado por Martin 
Dougiamas de Perth, Australia Occidental. 

Moodle se distribuye gratuitamente como Software libre (Open Source) (bajo la 
Licencia pública GNU). Básicamente esto significa que Moodle tiene derechos de autor 
(copyright), pero que usted tiene algunas libertades. Puede copiar, usar y modificar 
Moodle siempre que acepte: proporcionar el código fuente a otros, no modificar o 
eliminar la licencia original, y aplicar esta misma licencia a cualquier trabajo derivado 
de él. Moodle puede funcionar en cualquier ordenador en el que pueda correr PHP, y 
soporta varios tipos de bases de datos (en especial MySQL). 
 
La palabra Moodle es el acrónimo de Modular Object-Oriented Dynamic Learning 
Environment (Entorno de Aprendizaje Dinámico Orientado a Objetos y Modular), lo 
que resulta fundamentalmente útil para programadores y teóricos de la educación. Un 
curso en moodle esta compuesto básicamente por: 

·  Recursos : contienen información que puede ser leía, vista, bajada de la red o usada 
de alguna forma para extraer información de ella, son entre otros recursos como 
Páginas de texto plano, Fragmentos HTML, Glosarios, Referencias, Archivos 
cargados en el servidor, Enlaces Web,  Páginas Web 

·  Actividades: realizar algún trabajo basado en los recursos que has utilizado. , estas 
pueden ser tareas, consultas, diarios, cuestionarios, talleres, etc. 

·  Chat : permite a los estudiantes y a los tutores participar en conversaciones mas 
dinámicas que en un foro ya que las personas involucradas están en línea en ese 
momento y se puede obtener respuestas al instante. Son muy útiles para discusiones 
puntuales donde se requiere llegar rápidamente a algún sitio pero hay que tener 
cuidado, es muy fácil perder el control en una sala de chat. La organización debe ser 
la prioridad al iniciar una sesión de chat 

COMUNIDADES VIRTUALES CON MOODLE 
 
OBJETIVOS 

1. Conocer,  Manipular y Usar las características mas importantes para la 
Dinámica de una Comunidad Virtual con Moodle 

 
2. Conocer los  componentes mas importantes de Moodle   
3. Hacer el Registro como miembro de una Comunidad Virtual 
4. Interactuar con las Herramientas que nos provee Moodle 
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·  Foros : Son áreas de discusión que puede ser usada para discutir aspectos del curso 
con el tutor o con los demás estudiantes, pueden tener conversaciones extendidas, 
sesiones de preguntas y respuestas y cosas por el estilo Los mensajes de los foros 
pueden ser evaluados por los tutores de manera anónima, privada o pública, según la 
configuración del mismo.  

2.HACER REGISTRO 

La mayoría de las comunidades serán accesibles por un usuario sólo si éste está 
registrado.  Esto significa que el sistema identifique  quien es usted, asignándole un ID 
y una clave de acceso que pueda ser utilizada para identificarte en cualquier parte del 
sistema. La mayoría de los cursos y el acceso a Comunidades tienen al menos algunos 
elementos evaluables, y sin la posibilidad de identificarte unívocamente, el grupo de 
tutores (y la evaluación automática de cuestionarios que posee el sistema) no podrán 
asignar correctamente las evaluaciones. 

Para realizar el proceso de registro que lo hace solo una vez tenga en cuenta el siguiente 
orden: 

1.Ingresar al sistema por vez primera. Ingrese a la siguiente dirección 
http://formacionvirtual.redp.edu.co/comunidades/.  

 

2.De clic a la izquierda en el link Uso Pedagógico  de Internet 2005, luego seleccione  la 
comunidad de acuerdo al grupo al que pertenece, por ej. si pertenece al Grupo F su 
comunidad será la F.  
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3.Seguidamente a la izquierda donde dice Entrar, seleccionar  Comience ahora creando 
una cuenta aparecerá la siguiente interfaz que debe diligenciar con los datos correctos: 

 

 

Usted debe registrar todos los datos solicitados veraces y reales. 

La autenticación de usuarios y password es manejada a través del correo electrónico es 
decir se envía un correo y se verifica la recepción del mismo. Es importante ingresar el 
correo que tenga activo y sea mas usado por usted, es allí donde se le enviara un 
mensaje para la activación de su usuario y todo tipo de información del sistema y de su 
comunidad. Dar clic en crear cuenta y le aparecerá lo siguiente: 
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4.Ahora vaya a su correo para activar su usuario dando clic en la dirección que allí le 
indican solo así será activado en la comunidad correspondiente, alli les aparecer lo 
siguiente: 

�

Aquí verifique que  esta haciendo el registro  en la comunidad que le corresponde. Y de 
clic en si 

3.NAVEGAR EL CURSO:  

Luego de activarse en la comunidad correspondiente ingresara a la siguiente Interfaz 
que es la de Navegación en la  Comunidad., aquí empieza usted a navegar los 
contenidos de los temas correspondientes a la comunidad y el orden solo dependerá de 
su preferencia personal, intereses o  necesidades. Depende de usted como realiza el 
recorrido y que opciones observar y que tareas desarrollar.   
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4.QUE CONTIENE MOODLE: 

PANTALLA INICIAL DE LAS COMUNIDADES VIRTUALES 

 

 

Al ingresar a cada comunidad encontraremos la siguiente Interfaz, que es a través de la 
cual estaremos interactuando en  nuestro Ambiente Virtual. En la parte izquierda le 
aparecerá quienes se encuentran conectados a través de este entorno. Aquí 
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seleccionamos la Comunidad en la cual somos participes. Y seguidamente aparece la 
siguiente Interfaz: 

 

Las Opciones que tenemos dentro de cada Comunidad son: 

1.Participantes: Al dar clic aparecen las Personas que están en esa comunidad, 
iniciando por el Profesor y los demás compañeros de la Comunidad. En la lista de 
usuarios a la derecha puede observar mas detalles de los usuarios o menos detalles. Para 
regresarse de clic en la barra de Navegación Atrás. 
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Desde esta Interfaz también el participante puede actualizar su configuración y 
Actualizar todos sus datos a través de la siguiente Interfaz de Editar Configuración. 
 

 
 
También el Participante puede observar sus calificaciones a través de la siguiente 
Interfaz. Allí estarán consignados cada uno de lo resultados obtenidos en el desarrollo 
de sus tareas, actividades y talleres propuestos por el tutor. 
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2.Foro: Los aportes en los foros permiten un intercambio asincrónico del grupo sobre 
un tema compartido.  La participación en foros puede ser una parte integral de la 
experiencia de aprendizaje, ayuda a los alumnos a aclarar y desarrollar su comprensión 
del tema. Es aquí donde se aprovecha una de las herramientas de intercambio de 
opiniones  y puntos de vista. Alli usted puede participar Respondiendo las inquietudes 
planteadas, dando respuesta a interrogantes o solicitando respuestas... 

 
 
 
3.Recursos: Son el contenido de su curso. Cada recurso puede ser un archivo que usted 
haya subido o al que apunta usando una dirección (URL). También usted puede 
mantener páginas simples con texto, escribiéndolas directamente en un formulario para 
tal efecto. Los recursos son cosas que contienen información que puede ser leía, vista, 
bajada de la red o usada de alguna forma para extraer información de ella. 
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4.Tareas: Se asigna tareas o actividades de acuerdo a los contenidos que pueden ser  en 
línea o no;  los alumnos pueden enviar sus tareas en cualquier formato (como Office, 
pdf, imágenes,  mapas, tablas, cuadro, etc.). Son actividades que deben realizar los 
alumnos para ser enviadas al tutor.  

 

5.Taller: Sirve para el trabajo en grupo. Permite a los participantes diversas formas de 
evaluar los proyectos de los demás, así como proyectos-prototipo.  Finalmente el 
profesor califica los trabajos que realizo cada participante. 
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6.Actividades: Allí estarán los  Foros propuestos por su tutor al igual que los Foros 
propuestos por usted o sus compañeros de comunidad. Igualmente el ingreso a Chats, 
Diálogos, Recursos o tareas pendientes en el desarrollo del curso. 

 

 

7.Buscar en los foros: Si desea buscar un tema en el foro le da el nombre y allí le 
aparecerá el foro y todos sus datos, asociados a cada uno de los temas activos en Foros. 

 

8.Administración: Desde allí puede entrar a revisar sus calificaciones de las 
actividades realizadas. Desde allí podrá verificar el avance los resultados de cada uno de 
sus Tareas o Avances. También puede ir a Editar la Información si desea actualizar sus 
datos.  Es  desde esta opción donde puedes cambiar la Contraseña . Igualmente 
Desmatricularse de la Comunidad si esta en la que no le corresponde. 
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9.Mis Comunidades: Donde esta activa la Comunidad donde se ha registrado e 
igualmente a revisar otras Categorías existentes, Observara las diferentes categorías 
donde esta participando o eventualmente podría participar. 

 

10.Diagrama de temas: Aquí aparecen todos los temas a evacuar en el curso. Están 
aquí todos los contenidos que por semana, por mes, o por calendario como lo determine 
su tutor  se abordara. Aquí se presentan cada una de las Unidades Temáticas en que esta 
estructurado el curso. 
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11.Novedades: Son las ultimas actividades, o tareas del curso a que han sido puestas en 
la Comunidad. Aquí se registran cada una de las nuevas, tareas, nuevos foros,  talleres o 
demás actividades que el tutor propone para el desarrollo del curso. 

 

12.Calendario: Las actividades que se realizaran en los periodos ya sean semana  o 
mes. Se debe mantener un calendario de acontecimientos es importante para el alumno y 
el profesor del curso.  Los acontecimientos se pueden crear en diversas categorías, 
incluyendo: actividades del curso, para el profesor, o para el grupo. 

 



USOS PEDAGOGICOS DE INTERNET 
�����������	��
	�����
���
�������	���
������������� ��������������	����  

 

13.Eventos próximos: Aquí se definen cada unos de los eventos de acuerdo al plan 
definido por el tutor-profesor, es aquí donde se registran cada una de las Novedades 
como Actividades próximas para los participantes del curso. 

 

 

14.Actividades recientes: Aquí se registran todas las actividades recientes de usted 
como usuario, aquí se lleva el registro de cada una de las actividades realizadas por el 
estudiante participante en un curso frccionado por dias , semanas, meses, etc. 

 


