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Introduccion

El presente informe se encuentra estructurado teniendo en cuenta la premisa del plan de
desarrollo Bogota Mejor Para Todos 2016-2020 definida en el proyecto “Desarrollo Integral
de la Educacion Media”, en la cual se propone a partir de un proceso de implementacién en
las distintas IED asignadas, y en este caso de la IED NUEVO HORIZONTE la oportunidad en la
exploracién y trabajo con los jévenes de la Media Fortalecida en el desarrollo vy
fortalecimiento de las competencias basicas y socioemocionales que les permita definir su
proyeccion e intenciones con una claridad tanto formativa, como ocupacional.

En este sentido, este documento tiene como objetivo presentar de manera sintética y
esquematica a la comunidad educativa de la IED Nuevo Horizonte el proceso ejecutado por
los profesionales de la universidad durante el primer semestre del 2018, en el desarrollo del
momento de consolidacién, el cual giro en torno a la identificacion, definicién,
perfilamiento y disefio de la linea de profundizacién a ser implementada en la institucién
educativa. Lo anterior, siguiendo lo estipulado en el Anexo Técnico VERSION 3.0 en cuanto a
promocién de cursos que le permitan a los estudiantes de educacidn media explorar un area
de conocimiento particular, potenciando y desarrollando competencias especificas que
contribuyan a su proyecto de vida profesional y personal. La linea de profundizacién
definida, perfilada y disefiada por la IED fue Introduccién a la programacion de software.

Siguiendo esta linea de trabajo, la Universidad Santo Tomas busca contribuir desde su
experiencia en la educacidon superior en Colombia a mejorar la calidad de los procesos
educativos, que beneficie a los jovenes y a las Instituciones Educativas Distritales, en
especial a la IED Nuevo Horizonte, en la formacién de personas que desde el humanismo
cristiano y con la ética subyacente a su misidn puedan responder de manera responsable,
coherente, creativa y critica a las exigencias de la vida humana en su complejidad y
multidimensionalidad (Universidad Santo Tomas, 2004).

El presente documento se estructura en cuatro partes. La primera, presenta los avances y
logros alcanzados en el trabajo de definir, perfilar y disefiar la linea de profundizacién a ser
implementada en la IED. En este sentido, en esta se describe la ruta seguida para llegar a la
definicion de la Introduccién a la programacién de software como la mdas viable vy
pertinente, teniendo en cuenta las condiciones institucionales y académicas para su
implementacién. En la segunda, se encuentran los documentos realizados como soporte a la
institucionalizacidn de la linea de profundizacion por parte de la IED. La tercera, describe los
aportes de las actividades mesa pedagdgica integradora y jornada pedagdgica en el
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reconocimiento de practicas significativas en investigacién y su aplicacién en el
fortalecimiento de redes de conocimiento y conformacidon de comunidades de aprendizaje.
De igual manera, se realiza un analisis de un instrumento aplicado a los estudiantes durante
el proceso de intervencion, la encuesta de intereses, la cual contribuyé a definir y/o
proyectar temas de interés para ser implementados con los estudiantes en las jornadas de
inmersidn y semi-inmersién. La Ultima, ofrece una reflexion sobre los resultados obtenidos
en el 2018-1, dando algunas orientaciones y recomendaciones a la IED para promover la
continuidad y sostenibilidad del trabajo realizado. Esto ultimo con la intencidn de continuar
fortaleciendo el proceso de integralidad de la media con el ntcleo comun.

Capitulo 1. Logros alcanzados en el momento de consolidacién.

Teniendo en cuenta que para esta adicion del Convenio, el objetivo del trabajo se
orientd a la consolidacion de lo ejecutado durante el afio 2017, para este periodo
2018-1, acogiendo la solicitud realizada por la IED y aprobada por la SED en reunién
del Consejo Académico el dia 22 de marzo, el acompafiamiento por parte de los
profesionales de la universidad se enfocé en el asesoramiento para la definicion y
disefio de una linea de profundizacion que se ajustard a las necesidades vy
condiciones de la institucién y a la proyeccion académica y profesional de los
estudiantes de profundizar en un area del conocimiento que les ofrezca
posibilidades en el ambito académico y ocupacional. Solicitud resultado de un
analisis interno llevado a cabo por las instancias de gobierno de la institucién en
relacion a los resultados obtenidos del acompafiamiento ejecutado por la
universidad durante el afio 2017.

De esta manera, el trabajo se orientd, en primera medida, a una contextualizacién
de las condiciones institucionales, horizonte institucional -PEI-, misidn, vision, entre
otros, que permitiera obtener los elementos contextuales necesarios para la
elaboraciéon de los dos productos que sustentan la linea de profundizacién: 1.
Documento fundamentacién linea de profundizacidn Introduccién a la programacion
de software y 2. Propuesta malla curricular linea de profundizacién Introduccién a la
programacioén de software. En un segundo momento, el acompafiamiento se realizé
con el fin de consolidar dichos documentos, los cuales la institucién debe seguir
trabajando y perfeccionando en aras de presentarlos a las instancias
correspondientes para la aprobacién de la linea de profundizacién propuesta.

1.1 Logros alcanzados.
Con el fin de determinar y disefiar la linea de profundizacion de la IED Nuevo
Horizonte, se realizaron tres jornadas pedagdgicas, de 8 horas cada una, con los
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docentes asignados por la direccién del colegio; 10 en total, de diferentes areas y
ciclos de formacién. Con estos se realizé un trabajo conjunto, iniciando con Ia
contextualizacion del horizonte institucional, carta de navegacidon que permitid
reconocer la filosofia, la mision, la visidn, los principios y valores, el énfasis y el perfil
del egresado/estudiante. Para este ejercicio se contd con el documento guia
elaborado por la profesional del componente 1 de la universidad, el cual ofrecio las
indicaciones, pasos y elementos a tener en cuenta al momento del disefio de una
linea de profundizacidn. Este documento fue le insumo para la elaboracién del
Documento fundamentacion linea de profundizacion.

Una vez clarificados los anteriores elementos, se procedid al andlisis y enunciacion, a
partir de discusiones pedagodgicas entre los docentes de la IED y los profesionales de
la universidad, del enfoque que se pretendia dar a la linea de profundizacion, el cual
giré alrededor de un enfoque basado en proyectos articuladores, pensamiento
sistémico y complejo, donde participen diferentes areas del nucleo comun y los
espacios académicos definidos en la propuesta de malla curricular de la linea en
clave de integrar los saberes disciplinares y fomentar las competencias basicas y
socio-emocionales en los estudiantes de la media. Un resultado de este ejercicio, fue
la elaboracién de la primera version del Documento fundamentacién linea de
profundizacion.

Con la primera version de este documento, se procedid a su revisién y verificacion
por los docentes de la IED y los profesionales de la universidad para identificar que
cumpliera con los elementos y contenidos necesarios para fundamentar y sustentar
la linea de profundizacion. Es decir, el por qué de esta, su pertinencia para el
proyecto educativo de la institucién, su aporte en la formacién integral de los
estudiantes, su coherencia con la filosofia, misién y visién institucional, su
articulaciéon con el nucleo comun, el aporte en el fomento de las competencias
basicas y socio-emocionales en los estudiantes, la capacidad de la IED para su
apertura y los requerimientos institucionales, técnicos y operativos para su
implementacidén, entre otros. Esta revisidn, a su vez, permitié consolidar la segunda
version del documento que sirvié como punto de arranque para la definicion de un
conjunto de temas sobre tecnologia e informatica que permitié delimitar qué area
del conocimiento sobre tecnologia en particular iba a orientar la linea. Esta
delimitacion llevé al drea de programacién de software.

Con la delimitacién de la linea de profundizacion, el siguiente paso, teniendo en
cuenta las categorias de secuencialidad, gradualidad, diddacticas y evaluacidn, fue la
elaboracién de la propuesta de la malla curricular estableciendo los espacios
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académicos para cada semestre y grado, la descripcion tematica de los mismos y la
definicion de las unidades tematicas a ser abordadas. Este ejercicio se elabord con el
apoyo del profesional del componente 2 de la universidad y la colaboracién de los
docentes de la IED.

En sintesis, se puede mencionar que los logros y/o avances mas significativos
durante el desarrollo del trabajo fueron:

1. La definiciéon y perfilamiento de la linea de profundizacién Introduccién a la
programacion de software.

2. La elaboracidn de la propuesta de malla curricular Introduccidn a la programacién
de software.

3. El trabajo articulado y mancomunado de los docentes con el objetivo de
establecer una linea de profundizacién en su institucién.

4. La demostracién que la integralidad de contenidos, temdaticas, competencias,
saberes es posible de realizar a través de la definicion de proyectos articuladores.

Capitulo 2 Entregables.

El trabajo mancomunado con los docentes participantes en el proceso de Ia
estructuracion de la linea de la profundizacién permitié adelantar la elaboracién de
dos documentos que dan fundamentacién y permiten direccionar el trabajo que
debe adelantar la IED en el propédsito de institucionalizar la propuesta disefiada. De
hecho, estos documentos se constituyen en potenciales insumos institucionales para
sustentar y fortalecer el Proyecto Educativo Institucional con miras a la
consolidacidon de una media integral fortalecida. A continuacién, se presentan los
dos documentos.

1. Documento fundamentacién linea de profundizacion Introducciéon a la
programacion de software.

UNIVERSID AD S ANTO TOM AS COLEGIO NUEVO HORIZONTE IED

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA CONVENIO ENTRE LA SECRETARIA D
EDUCACION DISTRITAL Y LA UNIVERSIDAD
SANTO TOMAS
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Convenio 1751
MARCO NORMATIVO
La Ley General de Educacidn (Ley 115 de 1994) determina en sus articulos:

ARTICULO 27. Duracién y finalidad. La educacién media constituye la culminacion,
consolidacién y avance en el logro de los niveles anteriores y comprende dos grados, el
décimo (10°) y el undécimo (11°). Tiene como fin la comprension de las ideas y los valores
universales y la preparacién para el ingreso del educando a la educacion superior y al
trabajo.

ARTICULO 29. Educacién media académica. La educacién media académica permitira al
estudiante, segun sus intereses y capacidades, profundizar en un campo especifico de las
ciencias, las artes o las humanidades y acceder a la educacidn superior.

ARTICULO 30. Objetivos especificos de la educacién media académica. Son objetivos
especificos de la educacién media académica:

a) La profundizacion en un campo del conocimiento o en una actividad especifica de
acuerdo con los intereses y capacidades del educando;

b) La profundizacion en conocimientos avanzados de las ciencias naturales;

c¢) La incorporacion de la investigacion al proceso cognoscitivo, tanto de laboratorio como
de la realidad nacional, en sus aspectos natural, econédmico, politico y social;

d) El desarrollo de la capacidad para profundizar en un campo del conocimiento de
acuerdo con las potencialidades e intereses;

e) La vinculacion a programas de desarrollo y organizaciéon social y comunitaria,
orientados a dar solucion a los problemas sociales de su entorno;

f) El fomento de la conciencia y la participacion responsables del educando en acciones
civicas y de servicio social;

g) La capacidad reflexiva y critica sobre los multiples aspectos de la realidad y la
comprension de los valores éticos, morales, religiosos y de convivencia en sociedad, y

h) El cumplimiento de los objetivos de la educacidn basica contenidos en los literales b)
del articulo 20, c) del articulo 21y c), e), h), i), k), i) del articulo 22 de la presente Ley.
ARTICULO 31. Areas fundamentales de la educacién media académica. Para el logro de los
objetivos de la educacion media académica seran obligatorias y fundamentales las mismas
areas de la educacion basica en un nivel mas avanzado, ademas de las ciencias
econdmicas, politicas y la filosofia.

PARAGRAFO. Aunque todas las areas de la educacién media académica son obligatorias y
fundamentales, las instituciones educativas organizaran la programaciéon de tal manera
que los estudiantes puedan intensificar, entre otros, en ciencias naturales, ciencias
sociales, humanidades, arte o lenguas extranjeras, de acuerdo con su vocacion e intereses,
como orientacion a la carrera que vayan a escoger en la educacidn superior.

Por otra parte, el Decreto 1860 de 1994 reglamenta parcialmente la Ley 115 de 1994, en
los aspectos pedagdgicos y organizativos generales. Menciona que “La educaciéon media
comprende dos grados que podrdan ser organizados en periodos semestrales
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independientes o articulados, con el objeto de facilitar la promocién del educando,
procurar su permanencia dentro del servicio y organizar debidamente la intensificacion y
especializacion a que se refieren los articulos 31y 32 de la Ley 115 de 1994”.

MARCO GENERAL DE LA MEDIA FORTALECIDA EN LA IED NUEVO HORIZONTE CONTEXTO
INSTITUCIONAL
La Media Integral en la IED Nuevo Horizonte ofrece herramientas al estudiante que le
permiten enriquecer sus saberes y lo ayudan a construir un camino hacia la
profesionalizacion al potenciar sus habilidades y capacidades para afianzar su proyecto de
vida mediante conocimientos técnicos y habilidades que le posibiliten continuar, de
manera articulada con su formacién académica y gestionar alternativas que le permitan
formarse en programas especificos para fortalecer y mejorar su calidad de vida y acceder
a la educacién superior.
Para posibilitar lo anterior, la media propende por el desarrollo del pensamiento
relacional y complejo en los estudiantes, referido a la capacidad de interconectar distintas
dimensiones de lo real desarrollando habilidades de pensamiento que no sean reductivas
ni totalizantes, sino reflexivas, en el que se entrelazan diferentes sistemas reconociendo la
integralidad y transversalidad del conocimiento a través de las relaciones entre el ser
humano con la sociedad, el medio ambiente, la ciencia y la tecnologia para lograr un ser
integral que contribuya al mejoramiento de las condiciones del contexto. Desde esta
perspectiva, deben converger las diferentes areas del conocimiento y la relacion del ser
humano con la naturaleza, para afianzar el pensamiento relacional y complejo como
herramienta de desarrollo de las habilidades de pensamiento critico y analitico adquiridos
desde la linea de profundizacién, logrando, asi, una actualizacion académica desde un
avance del conocimiento de sistemas sencillos a la creacién de modelos computacionales,
que permiten comprenderse como un todo y no por relaciones causales o simples.
Por tanto, el propdsito de la media fortalecida en la IED Nuevo Horizonte es articular el
proceso educativo del estudiante al viabilizar las posibilidades de formacién enfocadas en
el desarrollo de capacidades, habilidades, actitudes, aptitudes e intereses, en la linea de
profundizacidn, que permita establecer un marco de profesionalizacidn para fortalecer su
proyecto de vida, vincularse al sector productivo y contribuir al mejoramiento de su
entorno; asi como fortalecer las competencias ciudadanas, humanisticas, ambientales,
tecnoldgicas y laborales, para entregarle a la sociedad jovenes sensibles a las
problematicas del entorno, con capacidad para aplicar sus conocimientos en la generacion
de nuevos aprendizajes en las ciencias y la tecnologia, y con capacidad de
emprendimiento y responsabilidad por el medio ambiente.
PERFIL DEL EGRESADO

Una vez terminado su ciclo de Media Integral, el estudiante esta en capacidad de utilizar
responsablemente sus conocimientos en el manejo de la tecnologia para desarrollar
proyectos de programacion que aporten a la solucién de problemas de su contexto.

De igual manera, el estudiante estara en capacidad de desarrollar un pensamiento que le
permita analizar un problema, proponer y argumentar una solucion de manera critica,
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innovadora y creativa.

PERFIL DEL DOCENTE DE LA LINEA DE PROFUNDIZACION
Profesional 1: Ingeniero de sistemas o tecnélogo en sistemas con amplia experiencia en
lenguaje Java.
Habilidades del profesional 1: Dominar la légica computacional para programacion y
teoria general de sistemas; conocer los lenguajes mas populares para aproximar los
saberes y adaptarlos a las particularidades de los estudiantes, teniendo a su haber las
herramientas y didacticas innovadoras propias desde la pedagogia; mostrar interés por los
temas relacionados con su especialidad y tener espiritu investigador.
Profesional 2: Comunicador social, licenciado en humanidades, lenguaje o literatura con
experiencia en el desarrollo de proyectos de investigacidn.
Habilidades del profesional 2: Competente en el manejo de los elementos de la
comunicacidn; tener una visién innovadora que impacte en los intereses de formacion de
los estudiantes; conocedor de metodologias de la investigacion para que aporte
elementos para el desarrollo de proyectos; generador de dindmicas en torno al trabajo
cooperativo.

LINEA DE PROFUNDIZACION

El crecimiento del uso de las TIC en el campo laboral privilegia la necesidad de aplicar
conocimientos especificos en informdatica a partir del dominio de competencias
tecnoldgicas. Particularmente, la programacion permite el analisis, disefio y creacién de
programas computacionales basados en lenguajes.
Los beneficios educativos de la programacion, segiin Leén (2014), estan en aprender a
desarrollar el pensamiento légico y computacional, fomentar la creatividad, el trabajo
cooperativo, el emprendimiento y la cultura libre, aportando a la motivacién y la
autonomia a partir del trabajo de estrategias de resolucion de problemas; todas estas
destrezas utiles para cualquier estudiante sin importar la disciplina de su orientaciéon
profesional.
El Colegio Nuevo Horizonte IED, en su proyecto de media integral busca potenciar en sus
estudiantes habilidades, destrezas, actitudes y aptitudes para desarrollar aplicaciones de
software basadas en Java®, que den solucidn a las necesidades y problematicas generadas
en su entorno relacionadas con las TIC y la proyeccion hacia la educacion superior y la vida
laboral, mediante la formacion de ciudadanos competentes en el reconocimiento, analisis
y uso de las herramientas requeridas.
Para la implementacion se genera un proceso de induccién en donde se invita a los
estudiantes de ciclos Il ( Grados 6-7) y IV ( Grados 8-9) a reconocer las dinamicas que se
desarrollan en los proyectos de media integral (DOLCA, Electrénica e Introduccion a la
Programacion) con apoyo del area de orientacion en cada una de las sedes. En el inicio de
ano lectivo, posterior a la induccion, se presenta la oferta educativa a los estudiantes de
grado décimo, quienes, junto con sus padres, escogen la linea de profundizacion de
acuerdo con sus intereses.
Para la implementacidon inicial de la linea de profundizacién Introduccion a la
Programacion de software, participan los estudiantes que cursan grado décimo durante
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2019 y desde 2020 se extiende a grado undécimo.

ESTRATEGIA PEDAGOGICA DE LA LINEA DE PROFUNDIZACION
COMPETENCIAS BASICAS.
-Entiende la gramatica y sintaxis del lenguaje Scratch y Java.
-Analiza las necesidades para desarrollar un proyecto de programacion y especifica los
requerimientos de acuerdo con sus necesidades.
-Disefia y crea un programa de acuerdo al proyecto definido.
-Participa en el proceso de negociacion de tecnologia informatica para permitir la
implementacion del programa.-Utiliza los conocimientos adquiridos de manera asertiva
en la solucidén de problemas.
-Usa los lenguajes Scratch y Java para la creacion de programas para el desarrollo de un
proyecto.
-Emplea la informacidn de otras asignaturas (Geometria, Lengua Castellana, Fisica...) y la
aplica de manera creativa en el desarrollo de un proyecto.
-Redacta y organiza en forma de problema la necesidad identificada para desarrollar un
proyecto.
-Busca y consolida informaciéon de diferentes fuentes para dar solucién al problema
identificado en el proyecto.
-Reconoce las etapas de un proceso de investigacion y las aplica en un proyecto.
-Comunica de manera asertiva el planteamiento del problema, el proceso de solucién y
resultado de manera oral y escrita.
COMPETENCIAS SOCIOEMOCIONALES
-Desarrolla la capacidad de trabajar cooperativamente.
-Usa de manera responsable los recursos asociados a las TIC.
-Expresa respetuosamente al grupo sus argumentos e ideas.
-Aporta ideas para el mejoramiento colectivo e individual.
-Asume las observaciones como posibilidades de mejora.
PROPUESTA MALLA CURRICULAR LINEA DE PROFUNDIZACION INTRODUCCION A LA
PROGRAMACION DE SOFTWARE.

Linea de profundizacién introduccion a la programacién de software.

Grado Semestre Espacio académico Intensidad
horaria
Programacion |. Scratch 6
Teoria general de los sistemas 2
Décimo Habilidades comunicativas 2
Programacion Il. Scratch 6
I Metodologia de la 2
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Investigacion |
Habilidades comunicativas Il 2
Programacion orientada a 6

objetos
Once Sistemas operativos 2
Habilidades comunicativas Il 2
Programacion orientada a 6
Il objetos Il

Bases de datos 2
Proyecto. 2

EJES TRANSVERSALES
Investigacion.
Comunicacion.
Tecnologia.

METODOLOGIA
Trabajo por proyectos.
Los estudiantes de grado décimo presentaran y sustentaran diferentes proyectos
orientados por el docente y desarrollados en Scratch durante el aio lectivo; los
estudiantes de grado undécimo presentaran y sustentaran un proyecto final desarrollado
en Java, que dé cuenta de los aprendizajes en investigacion y programacion.

EVALUACION
CRITERIOS DE EVALUACION

Cognitivo

-ldentifica y reconoce los elementos del lenguaje Scratch para el disefio y desarrollo de
programas interactivos.

-ldentifica y reconoce las clases y objetos como elementos fundamentales de la POO para
el desarrollo de proyectos.

-Diferencia los tipos de texto académico.

-Reconoce los fundamentos de las metodologias de la investigacion.

Procedimental

-Apropia los fundamentos y conceptos para desarrollar habilidades en la creacién de
proyectos.

-Utiliza las posibilidades de la programacion para innovar a través de proyectos.

-Escribe su proyecto con cohesion y coherencia.

-Aplica los fundamentos de las metodologias de la investigacion en el desarrollo de
proyectos.
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Actitudinal
-Trabaja cooperativamente, aportando conocimientos y experiencias para brindar
alternativas de solucién de problemas.
-Hace uso de las observaciones realizadas por docentes y pares como posibilidades de
mejora.

ORGANIZACION ESCOLAR
Se conforman tres grupos de 25 a 30 estudiantes con la promocién de grado noveno
(2018) para el trabajo con Introduccion a la Programacidn de software, asi: Sede A jornada
maifana (trabajando en jornada contraria en la sede A), Sede A jornada tarde (trabajando
en jornada contraria en la sede A) y Sede D (trabajando en la jornada tarde en la sede D),
diez horas por jornada.

La Institucion cuenta con la disponibilidad de las salas de informatica en las sedes A y D.
PROCEDIMIENTO SEGUIDO PARA INSTITUCIONALIZACION LINEA DE PROFUNDIZACION.
La propuesta de la linea de profundizacion Introduccién a la programacion de software
debera ser presentada ante los érganos de gobierno escolar para su aprobacién: Consejo
Académico, Consejo Directivo. De igual manera, debe ser socializada con la comunidad

educativa: estudiantes, profesores, padres de familia.

2. Propuesta malla curricular linea de profundizacion Introduccion a la
programacion de software.

El crecimiento del uso de las TIC en el campo laboral privilegia la necesidad de
aplicar conocimientos especificos en informdtica a partir del dominio de
competencias tecnoldgicas. Particularmente, la programacion permite el andlisis,
disefio y creacion de programas computacionales basados en lenguajes.

Los beneficios educativos de la programacion, segin Ledn (2014), estan en aprender
a desarrollar el pensamiento ldgico y computacional, fomentar la creatividad, el
trabajo cooperativo, el emprendimiento y la cultura libre, aportando a la motivacion
y la autonomia a partir del trabajo de estrategias de resolucion de problemas; todas
estas destrezas utiles para cualquier estudiante sin importar la disciplina de su
orientacién profesional.

El Colegio Nuevo Horizonte IED en su proyecto de media integral busca potenciar en
sus estudiantes habilidades, destrezas, actitudes y aptitudes para desarrollar
aplicaciones de software basadas en Java®, que den solucién a las necesidades y
problemdticas generadas en su entorno relacionadas con las TIC y la proyeccién
hacia la educacién superior y la vida laboral, mediante la formacién de ciudadanos
competentes en el reconocimiento, andlisis y uso de las herramientas requeridas.
Para cumplir este objetivo se establece la siguiente mallar curricular:

Area Introduccién a la programacion de software
académica
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Espacio Programacion |. Scratch
académico
Metodologi | Presencial
a
Grado Décimo
Semestre I
Descripcidon | En el proceso de creacidn de historias interactivas, juegos y
animaciones con Scratch, nifios y jovenes tienen una excelente
oportunidad para desarrollar importantes habilidades de
pensamiento y para aprender conceptos de computacion.
Empezando con Scratch
La Interfaz
e El escenario en Scratch es similar a la etapa en una obra de
teatro. Es donde los proyectos Scratch cobran vida. Todo lo
Unidades que estd programado en Scratch se mostrara en el escenario.
tematicas e Los actores de la obra; los objetos programables de Scratch. El

actor puede ser programado para crear la historia interactiva,
el juego, la animacidn, la musica o el arte para cada proyecto.

e Elguiodn le dice a los actores qué hacer en el escenario. Los
guiones en Scratch son el cédigo que programa al actor.

e Enla paleta de programacioén estan los elementos literarios
utilizados por el dramaturgo para crear la obra. En Scratch, la
paleta de programacién proporciona todo el cddigo en LEGO ™
como bloques para crear guiones.

Secuencia
e Para crear un programa en Scratch, se requiere pensar
sistematicamente sobre el orden de los pasos.

Iteracion (ciclos)
e Porsiempre y repetir se utilizan para crear iteraciones
(repeticion de una serie de instrucciones).

Variables
e Las variables sirven para almacenar nimeros o cadenas de
caracteres (palabras). Las instrucciones correspondientes a
variables permiten crearlas y usarlas en un programa. Scratch
admite tanto variables globales (para todos los objetos) como




UNIVERSIDAD SaNTO ToMAS [z

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA MULTICAMPUS

AN BOGOTA
ALCA MAYOR M E J o R

DE BOGOTAD.C. PARA TODOS

o VEN e U o 23 3 s o 506

Voo oor s o

especificas para un solo objeto.

Sentencias Condicionales
e Siy si-no verifican si una proposicién simple o compuesta es
verdadera (si se cumple una condicion).

Entradas via teclado
e Preguntar y esperar solicita a los usuarios escribir algo
mediante el teclado. Respuesta es una variable que almacena
lo ultimo que se ingresd via teclado.

Manejo de eventos
e Al presionar tecla y al presionar objeto son ejemplos del
manejo de eventos. Estas instrucciones de control responden
a eventos provocados por el usuario o por otra parte del
programa.

Hilos (paralelismo)
e Poner en marcha dos pilas de instrucciones al mismo tiempo
hace que se creen dos hilos independientes que se ejecutan en
paralelo.

NUmeros al azar
e Lainstruccidon niumero al azar entre selecciona un nimero
entero dentro de un rango dado.

Légica booleana
e Las proposiciones compuestas se forman con dos o mas
proposiciones sencillas unidas por operadores légicos (y, o,
no). Por ejemplo: evaluar la condicion “variable lados tiene
almacenado un valor menor o igual a 9”.

Disefio de interfaz de usuario
e Con Scratch se disefian interfaces de usuario interactivas. Por
ejemplo, usar objetos para que funcionen como botones. Por
ejemplo, al hacer clic sobre el objeto “Lapiz” se ejecuta un
conjunto de instrucciones.

Coordinacién y sincronizacion
e Lainstruccidén enviar a todos manda un mensaje a todos los
Objetos y espera a que se ejecuten las acciones de los Objetos
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activados. La instruccion al recibir coordina acciones de
diferentes objetos. Este par de instrucciones permiten la
sincronizacion.

Listas (arreglos)

e Las Listas son un tipo de estructura de datos que puede
considerarse un arreglo bidimensional de “n x 1”. Con varias
listas se puede conformar una matriz (arreglo bidimensional
de n xm).

Las instrucciones correspondientes a listas permiten
almacenar y acceder arreglos de numeros o cadenas de
caracteres.

Interaccion dindmica

» u

e Lasinstrucciones “x del raton”, “y del ratén” y “volumen del
sonido” se pueden utilizar como entrada dindmica para
interactuar en tiempo real con los programas de Scratch.

Actividades Cortas para aprender Scratch

e http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/ScratchActividadesCortas

Fuente: http://eduteka.icesi.edu.co/modulos/9/285/2088/1

Area Introduccidn a la programacién de software

académica

Espacio Teoria general de los sistemas

académico

Metodologia Presencial

Grado Décimo

Semestre I

Descripcion En este espacio académico se introducira al estudiante a la esencia
de la programacioén, ademas de Las bases fundamentales de esta.
La materia orientara y ubicara al estudiante en un contexto
histérico, social y tecnolégico en el que se da la programacién
desde la TGS.

Unidades e (Qué es un sistema?

tematicas e Principales autores de la TGS

e Teoria de lainformacion



http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/ScratchActividadesCortas
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e Niveles de los sistemas

Area Introduccidn a la programacién de software
académica

Espacio Habilidades comunicativas |

académico

Metodologia Presencial

Grado Décimo

Semestre I

Descripcion

La lectura y la escritura son procesos cognitivos que se desarrollan
de manera continua a lo largo de la vida del individuo. A partir de
esto, el curso tiene como objetivo ofrecer a los estudiantes
herramientas que les permitan adquirir y desarrollar competencias
y habilidades lectoras como de escritura. Lo anterior orientado a
fortalecer las competencias y habilidades propias y necesarias
tanto de lectura como de escritura para que los estudiantes se
puedan desempeiiar de la mejor manera en la vida académica vy
profesional, segln sea necesario.

Unidades e (Qué es un texto y qué partes lo componen? Partes de un texto:
tematicas contexto, introduccidn, desarrollo, conclusiones.
e Unidades gramaticales narrativas: frase, oracién, parrafo, texto.
e Utilidad de las unidades gramaticales narrativas.
e Tipos de textos: informativo o descriptivo, expositivo, argumentativo,
resefia, resumen.
e Intencionalidad de los diferentes tipos de textos.
e Estructura de los diferentes tipos de texto.
e Texto argumentativo: tipos de argumentos.
Area Introduccion a la programacion de software
académica
Espacio Programacion Il. Scratch
académico
Metodologia Presencial
Grado Décimo

Semestre
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Descripcion

En este curso los estudiantes estardn en capacidad para desarrollar
proyectos interactivos en Scratch teniendo en cuenta lo aprendido
en el curso de Programacion I.

Unidades
tematicas

Scratch:

e retos cortos de programacion
http://eduteka.icesi.edu.co/modulos/9/281/2079/1

e Secuencias Narrativas
http://eduteka.icesi.edu.co/proyectos.php/2/18876

e Relaciones Trigonométricas utilizando el circulo unitario
http://eduteka.icesi.edu.co/modulos/9/281/2079/1

e Figuras Musicales
http://www.eduteka.org/proyectos.php/2/6548

e Representacién y Clasificacién de Angulos
http://eduteka.icesi.edu.co/proyectos.php/2/4493

e Elciclo del agua
http://eduteka.icesi.edu.co/proyectos.php/2/10321

e Indagando nuestros genes
http://eduteka.icesi.edu.co/proyectos.php/2/18456

e La Célula Procariota
http://eduteka.icesi.edu.co/proyectos.php/2/9276

e Videojuego de pdjaros
https://www.programoergosum.com/cursos-online/scratch/124-
juego-de-pajaros-programado-con-scratch/introduccion

e Videojuego de Pong
https://www.programoergosum.com/cursos-online/scratch/107-

juego-de-pong-programado-con-scratch/introduccion

e Juego de Flappy Bird
https://www.programoergosum.com/cursos-online/scratch/115-

juego-de-flappy-bird-programado-con-scratch/introduccion

e Juego de Space Invaders
https://www.programoergosum.com/cursos-online/scratch/118-

juego-de-space-invaders-programado-con-scratch/introduccion

Area
académica

Introduccién a la programacion de software

Espacio
académico

Metodologia de la Investigacion |

Metodologia

Presencial



http://eduteka.icesi.edu.co/modulos/9/281/2079/1
http://eduteka.icesi.edu.co/proyectos.php/2/18876
http://eduteka.icesi.edu.co/modulos/9/281/2079/1
http://www.eduteka.org/proyectos.php/2/6548
http://eduteka.icesi.edu.co/proyectos.php/2/4493
http://eduteka.icesi.edu.co/proyectos.php/2/10321
http://eduteka.icesi.edu.co/proyectos.php/2/18456
http://eduteka.icesi.edu.co/proyectos.php/2/9276
https://www.programoergosum.com/cursos-online/scratch/124-juego-de-pajaros-programado-con-scratch/introduccion
https://www.programoergosum.com/cursos-online/scratch/124-juego-de-pajaros-programado-con-scratch/introduccion
https://www.programoergosum.com/cursos-online/scratch/107-juego-de-pong-programado-con-scratch/introduccion
https://www.programoergosum.com/cursos-online/scratch/107-juego-de-pong-programado-con-scratch/introduccion
https://www.programoergosum.com/cursos-online/scratch/115-juego-de-flappy-bird-programado-con-scratch/introduccion
https://www.programoergosum.com/cursos-online/scratch/115-juego-de-flappy-bird-programado-con-scratch/introduccion
https://www.programoergosum.com/cursos-online/scratch/118-juego-de-space-invaders-programado-con-scratch/introduccion
https://www.programoergosum.com/cursos-online/scratch/118-juego-de-space-invaders-programado-con-scratch/introduccion
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Grado

Décimo

Semestre

Descripcion

El propdsito de esta asignatura es proporcionar al estudiante una
comprensién clara y practica del proceso metodolédgico necesario
para llevar a cabo una investigaciéon brindando los conceptos e
instrumentos necesarios basicos en el marco ético y riguroso del
método cientifico

Unidades
tematicas

Fundamentos investigacion

e Aspectos generales de la Metodologia de Investigacion

e Procesos de la investigacion

e Modelos y disefios de investigacidn

e Tipos de investigacion: histdrica, descriptiva, experimental y
cuasi-experimental, entre otros.

e Enfoques de lainvestigacién

e Las fases del proceso de investigacion

e Marco Tedrico: construccion del marco tedrico

e Técnicas e instrumentos para la recoleccién de informacién

Tema y propuesta de investigacion

e Eleccién y formulacion del tema

e Descripcion y Antecedentes del tema

e Pregunta problema

e Definicidon de los objetivos: General y especificos
e Justificacion.

e Descripcion de la poblacidn y lugar de trabajo

Elaboracion preliminar de documento

Area
académica

Introduccidn a la programacién de software

Espacio
académico

Habilidades comunicativas Il

Metodologia

Presencial

Grado

Décimo

Semestre

Descripcion

Este curso tiene como objetivo ofrecer una serie de estrategias de
redaccién para que los estudiantes compongan textos coherentes,
cohesionados y de alta calidad argumentativa. Textos que se
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constituirdn en el soporte escrito del proyecto de investigacién que
desarrollen en el espacio académico proyecto.

Unidades e Parrafo. ¢CoOmo construir un buen parrafo?
tematicas L o , l
e Oracién y puntuacion. ¢Como construir una buena oracién?
e Conectores de orden logico. Clases y para qué sirven.
e Concordancia narrativa.
e Tipos de citacion y referencia bibliografica.
e Normas de presentacion.
Area Introduccidn a la programacién de software
académica
Espacio Programacion orientada a objetos
académico
Metodologia Presencial
Grado Once
Semestre I

Descripcion

En este curso se pretende ensenfar al estudiante a resolver
problemas desde el paradigma de programacidon orientado a
objetos y utilizando como herramienta el lenguaje Java, y estd
basado en seis ejes conceptuales: el modelado, la algoritmia, la
tecnologia y programacién, las herramientas, los procesos de
software, las técnicas y metodologias.

Unidades
tematicas

Problemas, Soluciones y Programas.

e Se explica el proceso global de solucién de un problema con
un programa de computador. Esto incluye las etapas que
deben seguirse para resolverlo y los distintos elementos
gue se deben ir produciendo a medida que se construye la
solucidn. Se analizan problemas simples a través de la
especificacion de los servicios que el programa debe ofrecer
y a través de un modelo conceptual del mundo del
problema. Se explica la estructura de un programa de
computador y el papel que desempeiia cada uno de los
elementos que lo componen. Se introduce el lenguaje de
programacion Java y los elementos necesarios para que el
estudiante complete un programa utilizando expresiones
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simples, asignaciones y llamadas de métodos. Se utiliza un
ambiente de desarrollo de programas y un espacio de
trabajo predefinido, para completar una solucion parcial a
un problema.

Definicidon de Situaciones y Manejo de Casos

Se extienden los conceptos de modelado de las
caracteristicas de un objeto, utilizando nuevos tipos simples
de datos y la técnica de definir constantes para representar
los valores posibles de un atributo. Se utilizan expresiones
como medio para identificar una situacién posible en el
estado de un objeto y para indicar la manera de modificar
dicho estado. Se explican las instrucciones condicionales
simples y compuestas como parte del cuerpo de un
método, de manera que sea posible considerar distintos
casos posibles en la solucién de un problema. Se presenta
de manera informal, una forma para identificar los métodos
de una clase, utilizando para esto la técnica de agrupar los
métodos por tipo de responsabilidad que tienen: construir,
modificar o calcular.

Manejo de Grupos de Atributos

Se explica la forma de utilizar las estructuras contenedoras
de tamafio fijo como elementos de modelado de una
caracteristica de un elemento del mundo, que permiten
almacenar una secuencia de valores (simples u objetos) y
las estructuras contenedoras de tamafio variable como
elementos de modelado que permiten manejar atributos
cuyo valor es una secuencia de objetos. Se introducen las
instrucciones repetitivas en el contexto del manejo de
secuencias. Se extienden conceptos sobre el ambiente de
desarrollo, en particular, se explica la forma de crear una
clase completa en Java utilizando Eclipse. Se expone la
forma de utilizar la documentacién de un conjunto de
clases escritas por otros y la forma de servirse de dicha
documentacién para poder incorporar y usar
adecuadamente dichas clases en un programa que se esta
construyendo.
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Definicion y Cumplimiento de Responsabilidades
e En este nivel se hace énfasis en la asignacion de

responsabilidades a las clases que representan la solucién
de un problema, utilizando técnicas simples. Se explica la
técnica metodoldgica de dividir y conquistar para resolver
los requerimientos funcionales de un problema y realizar la
asignacion de responsabilidades. Se estudia el concepto de
contratos de los métodos tanto para poderlos definir como
para poderlos utilizar en el momento de invocar el método.
Se enseia la forma de utilizar la clase Exception de Java
para manejar los problemas asociados con la violacién de
los contratos. Se presenta la forma de documentar los
contratos de los métodos utilizando la sintaxis definida por
la herramienta javadoc. Se profundiza en el manejo del
ambiente de desarrollo y el lenguaje Java, con el propdsito
de que el estudiante pueda escribir una clase completa del
modelo del mundo, siguiendo una especificaciéon dada en
términos de un conjunto de contratos.

Fuente: Villalobos, Jorge-Casallas, Rubby. Fundamentos de
Programacion. Aprendizaje Activo Basado en Casos. Pearson
Educacion de México S.A. de C.V. 2006.

Area Introduccidn a la programacién de software

académica

Espacio Sistemas operativos

académico

Metodologia Presencial

Grado Once

Semestre Il

Descripcion En esta materia el estudiante podra clasificar y entender las
diferencias entre sistemas operativos, la funcionalidad de estos y la
forma en como se instalan en una maquina ademas de los
requisitos que tienen estos para ser funcionales segun el hardware.

Unidades e (Qué es un sistema operativo?

tematicas e Sistemas operativos segun desarrollador (Linux, Windows,

I0S, Android).
e (Clasificacion del hardware segun capacidad.
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e (¢Qué es una maquina virtual?
e Instalacién de una maquina virtual.
e Instalacién de un sistema operativo.
Area Introduccidn a la programacion de software
académica
Espacio Metodologia de la Investigacion Il
académico
Metodologia Presencial
Grado Once
Semestre I
Descripcion El propdsito de esta asignatura es continuar proporcionando al
estudiante  una comprensién clara y practica del proceso
metodolégico necesario para llevar a cabo una investigacién
potenciando el espiritu investigativo a través de practicas
relacionadas con el proceso y desarrollo de habilidades de
investigacion
Unidades Marco Tedrico
tematicas e Elaboracién preliminar de documento
Metodologia
e Elaboracion del disefio metodoldgico del proyecto
e Tipo de investigacion.
Técnicas e instrumentos para la recoleccién de informacién
e Seleccidn de técnicas e instrumentos para la recoleccion de la
informacién
Analisis de la informacién
e Procesamiento y analisis de la informacién
Documento Preliminar
e Presentacion del documento que se ha ido construyendo
Area Introduccidn a la programacion de software
académica
Espacio Programacion orientada a objetos
académico
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Metodologia

Presencial

Grado

Once

Semestre

Descripcion

En este curso se pretende ensefiar al estudiante a resolver
problemas desde el paradigma de programacién orientado a
objetos y teniendo como herramienta el lenguaje Java, teniendo
como ejes conceptuales el modelado, la algoritmia, la tecnologia y
programacion, las herramientas, los procesos de software, las
técnicas y metodologias.

Unidades
tematicas

Construccion de la Interfaz Grafica
e Eltema principal de este nivel es la construccion interfaces

usuario simples. Se presenta la importancia que tiene Ia
interfaz de usuario dentro de un programa de computador,
teniendo en cuenta que es el medio de comunicacién entre
el usuario y el modelo del mundo. Se propone una
arquitectura para un programa simple, repartiendo de
manera adecuada las responsabilidades entre la interfaz de
usuario, el modelo del mundo y las pruebas unitarias. Se
enfatiza la importancia de mantener separadas las clases de
esos tres dominios.

Manejo de Estructuras de dos dimensiones y Persistencia
e Se explica como utilizar el concepto de matriz como

elemento de modelado que permite agrupar los elementos
del mundo en una estructura contenedora de dos
dimensiones de tamafio fijo. Se identifican los patrones de
algoritmo para manejo de matrices, dada la especificacion
de un método. Se presenta la manera de utilizar un
esquema simple de persistencia para el manejo del estado
inicial de un problema.

Fuente: Villalobos, Jorge-Casallas, Rubby. Fundamentos de
Programacion. Aprendizaje Activo Basado en Casos. Pearson
Educacion de México S.A. de C.V. 2006.

Area
académica

Introduccidn a la programacién de software

Espacio
académico

Bases de datos
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Metodologia Presencial

Grado Once

Semestre I

Descripcion En este espacio el estudiante aprenderd que es una base de datos,
la estructura en SQL y llamar una base de datos desde SQL.

Unidades e Definicidon

tematicas e Estructura

e Invocar una base de datos SQL
e Alimentar una base de datos desde aplicativos Java.

Area Introduccidn a la programacion de software

académica

Espacio Proyecto

académico

Metodologia Presencial

Grado Once

Semestre I

Descripcion Esta asignatura busca potenciar el espiritu investigativo a través de
practicas relacionadas con el proceso y desarrollo de habilidades
de investigacion a partir de la indagacidn y la innovacion y de esta
manera aportar soluciones a los problemas formulados en el
proyecto de investigacidn que cada estudiante ha desarrollado.

Unidades Planteamiento del problema de investigacion.

tematicas Documento final con

e Breve descripcién del problema
o Definicidon de los objetivos
e Justificacidon

Marco Tedrico
e Desarrollo del Marco tedrico que contextualice el problema de
investigacion

Técnicas e instrumentos para la recoleccidon de informacion
e Técnica e instrumentos seleccionadas

Recoleccidn y Andlisis de la informacion
e Sistematizacion de la informacion

Sustentacion
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Sustentacion del documento final que refleja el proceso de
investigacion y el seguimiento de cada una de las etapas.

Capitulo 3. Acciones para la conformacion de comunidades de aprendizaje.

El aprendizaje es un proceso social que estd mediado por una relacion donde
confluyen diferentes sujetos, niveles de aprendizaje, evaluacion, difusion,
apropiacién, validaciéon y uso del conocimiento. De alli que el aprendizaje esté
intimamente relacionado con otro proceso: la ensefianza. Par indisoluble. En este
sentido, todo proceso de aprendizaje es resultado, pero al mismo tiempo, un
principio para la revision, reactualizacidn y redefinicion de la ensefianza. El tipo de
ensefianza que se ofrezca determina, en cierto grado, el tipo de aprendizaje que se
obtiene, y este Ultimo, a su vez, revalida o confronta la forma de ensefianza.

Las comunidades de aprendizaje son un sujeto central dentro de este proceso. Las
mismas buscan potenciar las fortalezas de los individuos participantes para producir,
a través de un lazo cooperativo y solidario, un conocimiento situado, relevante y
pertinente que contribuya a ampliar el horizonte de posibles soluciones a problemas
sociales y académicos. Estas son un espacio de posibilidad que nutre la relacién
ensefianza-aprendizaje.

En las siguientes lineas se describe el proceso que se llevd a cabo en la IED con el
propdsito de incentivar la formacién y consolidacién de una comunidad de
aprendizaje a partir del trabajo colaborativo y reflexivo entre los docentes del
colegio, los estudiantes y los profesionales de la universidad.

Aporte a la
Actividades Aporte ala Aporte a la investigacién conformacion
transversalizacion de

comunidades
de aprendizaje

En la elaboracién | En la malla curricular de | El trabajo
del documento | la linea de profundizacién | realizado con los
Jornadas de se crearon espacios en | docentes dio

cuenta de un
trabajo colectivo
que amplia las
posibilidades de

pedagédgicas | fundamentacién | donde los estudiantes
y la construccién | desarrollan proyectos de
de la malla | investigaciéon integrales
curricular de la | que permiten consolidar desarrollar
linea de | los semilleros de competencias,
profundizacion se | investigacion institucional | habilidades y

vio laimportancia | y las comunidades de | capacidades para
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de la | aprendizaje. potenciar el
consolidacion del desarrollo
plan de estudios, profesional y

a través del
establecimiento
de acuerdos en
cada area y ciclo,
con relacion a los
propdsitos de
formacion
integral que
pretende llevar a
cabo la IED.

laboral de los
estudiantes; lo
que evidencia
conformacion de
comunidades de
aprendizaje.

De igual manera,
gracias al trabajo
solidario y
colaborativo que
se realizo con los
docentes, se
logré evidenciar
que cuando se
establece un
punto comun, de
interés colectivo,
se potencia la
conformacién de
espacios donde
se intercambian
conocimientos vy
se proyecta |la
construccion de
nuevos desde
diferentes
saberes
disciplinares.

Mesa
integradora

Los estudiantes
comprendieron

gue un problema
de investigacion
se puede abordar
desde las
diferentes areas y
permite indagar,
comprender y

Los estudiantes
socializaron los diferentes
proyectos/investigaciones
que estan desarrollando y
pudieron analizar si la
formulacion del problema
de investigacion vy la
metodologia que estan
aplicando posibilitan Ia

Este espacio
posibilitd el
encuentro
entre
estudiantes de
las diferentes

IED’s con las
cuales se
ejecutod el
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transformar

entorno
institucional
local.

problematicas del

o

consecucion de
resultados esperados.

los

Convenio con el

objetivo de
intercambiar y
conocer las

experiencias de
investigacion
que estos estan
desarrollando
desde las lineas
de
profundizacion,
lo cual
contribuye  al
reconocimiento
de intereses
comunes y al
establecimiento
DE REDES DE
APRENDIZAJE Y
COMUNIDADES
DE
APRENDIZAJE.

3.1 Encuesta de interés

Total de encuestas aplicadas: N
Numero de encuestas grado 10
Numero de encuestas grado 11

=38
2:20
2:18

La encuesta aplicada a los estudiantes que hacen parte de la Media Integral de la IED
Nuevo Horizonte, tuvo como propésito identificar competencias en investigacién y
emprendimiento, temas que se abordaron en los talleres de Inmersidon y Semi
Inmersién realizados en las instalaciones de la universidad y en la institucién
educativa; el instrumento constaba de 5 preguntas, las cuales, sirvieron de ruta para
reforzar habilidades en los estudiantes que participaron de los mimos.

ENCUESTA DE INTERES.

De las siguientes preguntas, seleccione con una “X” la respuesta que considere.
1. ¢Cudl de las siguientes opciones considera usted que es mas importante para un

emprendedor?
a. Confianza en si mismo
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b. Creatividad
c. Comunicacién
d. Actitud

2. Desde su linea de profundizacién, en cual de las siguientes areas, considera usted que podria
contribuir al mejoramiento a la comunidad: EJE HACIA LA COMUNIDAD

a. Cultural

b. Ambiental

c. Convivencia

d. Ocupacional

e. Ninguna de las anteriores

3. Si tuviera la oportunidad de construir un grupo de trabajo, como un semillero de
investigacidn, cual de las siguientes dreas le interesaria. SEMILLEROS
a. Linea de profundizacion

Ciencias Naturales

Ciencias Sociales

Artes

Educacion Fisica

T ooo

4. Si se realizard un trabajo en equipo, con cudl de los siguientes roles se identifica:
SOCIOEMOCIONALES
a. Elqueaportalasideasy dirige
b. Elque hace las cosas
c. Elque escuchay mira hacer

5. Cual de las siguientes habilidades desea usted fortalecer: COMPETENCIAS
a. Escritura
b. Lectura
c. Hablar en publico
d. Saberinvestigar

Para grado décimo se obtuvieron los siguientes resultados:

En relacidn a la primera pregunta, la caracteristica mas importante que debe tener
un Emprendedor es: confianza en si mismo (10 estudiantes -50%-), comunicacion (4
estudiantes -20%-), creatividad (3 estudiantes -15%-), trabajo en equipo (2
estudiantes -10%-).

La segunda pregunta aborda la linea de profundizacidn y su aporte a la proyeccién
social (en este item, la profesional explicd a los estudiantes la intencién de las
mismas y el por qué es importante esta en los colegios y por este motivo, la
universidad se encuentra reforzando el trabajo con la institucién), por ello para los
estudiantes, su aporte en la parte convivencial es la mas importante (7 estudiantes -
35%-), lo ocupacional es la segunda (5 estudiantes -25%-), la cultura ocupa la tercera
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posicion (3 estudiantes -15%-) con la ambiental (3 estudiantes -15%-) vy para 2
estudiantes (10%), ninguna es relevante.

En la tercera pregunta, se observa que, para los semilleros de investigacién que
trabajan en la IED, es importante para (10 estudiantes -50%-) educacion fisica,
ciencias naturales (5 estudiantes -25%-) es la segunda mds importante; mientras
artes (3 estudiantes -15%-) y la linea de profundizaciéon (2 estudiantes 10%) son las
menos importantes.

La cuarta pregunta, midid el drea socio emocional y se preguntd a los estudiantes
cual era la habilidad mas importante para fortalecer el trabajo en equipo. Para ellos
la mdas importantes fueron el aporte de ideas (8 estudiantes -40%-) y el que dirige (8
estudiantes -40%-), quedando en un segundo lugar el que escucha y mira hacer (4
estudiantes 20%).

Por ultimo, se abordd el tema de Competencias y la habilidad mas destacada fue
hablar en publico (8 estudiantes -40%-), seguida de la escritura (4 estudiantes -20%-
), l1a lectura (3 estudiantes -15%-), saber investigar (3 estudiantes -15%-) y para 2
estudiantes (10%), ninguna.

Teniendo en cuenta la anterior tabulacién, estos items fueron tenidos en cuenta en
los encuentros desarrollados con estudiantes en los diferentes espacios
compartidos: en la universidad en el tema de Investigaciéon (Inmersién) y en la
institucion educativa en encuentros de semi inmersion que abordaban los temas de
Investigacion y Emprendimiento.

Para grado Once los resultados fueron los siguientes:

En relacidn a la primera pregunta, la caracteristica mas importante que debe tener
un Emprendedor es: confianza en si mismo (8 estudiantes -44%-), creatividad (5
estudiantes -28%-), trabajo en equipo (4 estudiantes -22%-) y comunicacién (1
estudiantes -6%-).

La segunda pregunta aborda la linea de profundizacion y su aporte a la proyeccién
social (en este item, la profesional explica a los estudiantes la intencidn de las
mismas y el por qué es importante ésta en los colegios y por este motivo, la
universidad se encuentra reforzando el trabajo con la institucidon) por tal motivo,
para ellos la parte convivencial es la mas importante (7 estudiantes -39%-), seguida
de la cultural (5 estudiantes -28%-), la ambiental (3 estudiantes -17%-) y, por ultimo,
ninguna (3 estudiantes -17%-).

En la tercera pregunta, se observa que, para los semilleros de investigacion que
trabajan en la IED, es importante para 9 estudiantes el arte (50%); para 7
estudiantes la educacion fisica (39%); 4 estudiantes les interesa la linea de
profundizacion (22%); para 3 estudiantes las ciencias sociales (17%), y 2 estudiantes,
ciencias naturales (11%).
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La cuarta pregunta, midié el drea socio emocional y se preguntd a los estudiantes
cual era la habilidad mds importante para fortalecer el trabajo en equipo: el aporte
de ideas fue para 10 estudiantes (56%); el que dirige para 5 (28%); el hace las cosas
2 (11%); y para 1 ninguna (6%).
Por ultimo, se abordé el tema de Competencias y la habilidad mas destacada para
fue hablar en publico (6 estudiantes -33%-), a continuacién saber investigar (5
estudiantes -28%-), la escritura (3 estudiantes -17%-) y lectura (3 estudiantes -17%-)

ocuparon el tercer lugar y para 1 estudiantes ninguna es importante (6%).

Teniendo en cuenta la anterior tabulacidn, estos items fueron tenidos en cuenta en
los encuentros desarrollados con estudiantes en los diferentes espacios compartidos
de inmersidn, semi inmersién y asi mismo, para trabajarlos en las lineas de
profundizacion de interés de cada uno de los grupos de la institucién educativa.

Capitulo 4. Balance y proyeccion.

vinculados en
cuanto a la
definicion,
perfilamiento
y disefio de
una linea de
profundizacid
n.
Conocimiento
que posibilita
procesos

acion.

Acordar y
gestionar con
la SED los

requerimient
os técnicos
para la
puesta en
marcha de la
linea de
profundizacié

profundizacio
n

Disefio
propuesta
malla
curricular
linea de
profundizacid
n.

Vinculacién
de docentes

Capacidad Estrategias | Limitacion Logros Recomendacio

Criterios | instalada enla de es alcanzados nesy
IED sostenibilida 2018-1 proyecciones

d 2018-2
Como parte de | Socializar la | El tiempo | Definicidn Consolidar el
la capacidad | pPropuesta de los | linea de | equipo de
instalada por | elaborada colegios profundizacid | trabajo de |la
Compone | parte de la | " los | hara el [n linea de
ntely2 | universidad en organos de trabajo Elaboracién profundizacion
la IED, se logro gobierno colectivo de en aras de

escolar y la .
la comunidad es documento perfeccionar

transferencia | cqucativa limitado. de los aspectos
metodologica | para su fundamentaci | por mejorar en
a los docentes | institucionaliz on linea de | la propuesta

elaborada.

Continuar con el
proceso de
institucionalizaci
6n de la linea de
profundizacién
ante las
instancias
correspondiente
s.
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dentro de la diferentes estrategia  de
institucion. Buscar que ciclos y areas | seguimiento  al

el proceso para la desarrollo de la
educativo consolidacion | nea de
de de Ia linea de profundizacidn
fortalecimie profundizacié con 2
participacién de
nto ‘?'e la n. diferentes
media sea miembros de la
una comunidad
construccié educativa de
n colectiva forma que se
de propicie el
proyectos sentido de
pedagdgicos pertenencia y
que una evaluacion
orienten objetiva al
procesos de proceso.
ensefanzay
aprendizaje
desde el
cicloinicial e
integren las
areas del
nucleo
comun
transversaliz
ando las
competenci
as basicas y
socio-
emocionales
Los talleres | Los talleres | Para este | Participacion | Garantizar la
desarrollados | elaborados | periodo se | activa de los | participacién
Compone | con los | por los | tuvo como | estudiantes de los
nte 3 estudiantes de | profesionale | limitacién | de las | estudiantes de
la Media |s de la| para el | diferentes la Media

& L) Wl com Serilido
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Integral, en los | universidad | buen lineas en los | Integral en
temas de | son desarrollo | eventos de | eventos de
Investigacion y | compartidos | de las | inmersion  y | Inmersion
Emprendimien | con los | actividades | semi propuestos
to, sirven de | docentes vy |, la | inmersion desde la
insumo  para | directivas dificultad propuestos. universidad.
que se puedan | de la IED | en la | El Continuidad
seguir con el | logistica de | acompafiamie | del trabajo a
reforzando al | objetivo que | los buses | nto de los |través de los
interior de la | sean encargado | docentes y su | talleres
institucion, en | replicados s de | colaboracién | propuestos
especial, en | con los | transportar | en los talleres | desde semi
los  trabajos | demas a los | desarrollados | inmersién con
que la linea | estudiantes. | estudiante | con los | miras al
en proceso | Esto como|s a las | estudiantes fortalecimiento
solicita a sus | una jornadas en la | del proceso.
estudiantes en | estrategia de universidad y
los diferentes | de difusion | inmersién. | enla IED.
grados (10 y |y cobertura | Operacidn
11). de las | que se
Por otra parte, | tematicas encontraba
los de a cargo de
estudiantes investigacio | la SED
comentan en | n y | .Esto
los espacios | emprendimi | generd
que se | ento. retraso en
trabajaron con | Asi  mismo, | el inicio de
ellos, que los | la las
conocimientos | plataforma | actividades
recibidos en | virtual
Inmersién  y | disefiada,
semi en la cual se
inmersion encuentran
fueron de | dos
mucha ayuda | médulos
para la | sobre
elaboracién de | investigacié
sus proyectos | n y
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de grados vy
presentacion
de los mismos
(con el SENA).
Lo anterior,
muestra la
importancia
del
componente y
el trabajo que
realizan los
estudiantes en
los diferentes
espacios
académicos

emprendimi
ento, se
constituye
en un canal
de
comunicacié
n abierto vy
disponible
para que los
estudiantes
y docentes
puedan
acceder a
dichos
contenidos.

abiertos por la
universidad.

Anexos

1. Documento fundamentacidon linea de profundizacién Introduccién a Ia
programacién de software.

2. Propuesta malla curricular linea de profundizacién Introduccion a la programacién
de software.

3. Documento ruta jornada pedagdgica.

4. Formato jornada pedagdgica lineas de investigacion.

5. Documento ruta mesa pedagdgica integradora.

6. Libreto metodoldgico taller de investigacién.

7. Libreto metodoldgico taller de emprendimiento.

8. Listado docentes participantes Convenio.

9. Actas y listados de asistencia actividades ejecutadas.
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