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Lección 2:
Recursos prácticos

La actividad "Retos de Ingeniería" se basa en el 
documento "Retos de ingeniería: enfoque educativo 
STEM+A en la revolución industrial 4.0" (Osuna et al., 
2019). Este ejercicio invita a los estudiantes a construir 
diferentes estructuras utilizando materiales como 
palos de paleta, cubos de madera y vasos plásticos, en 
diferentes retos que van incrementando la dificultad 
de manera progresiva. Además, en estos retos se 
exploran conceptos de estabilidad y uso eficiente 
de los materiales, fomentando la experimentación 
iterativa y así poder aprender de los errores.

Se incluye la descripción metodológica completa de la 
actividad en los anexos.

1 Actividad 1 - Retos de ingeniería

 c Enlace: CLIC AQUÍ

https://nam10.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fus-west-2.protection.sophos.com%2F%3Fd%3Dredacademica.edu.co%26u%3DaHR0cHM6Ly93d3cucmVkYWNhZGVtaWNhLmVkdS5jby9zaXRlcy9kZWZhdWx0L2ZpbGVzLzIwMjUtMDcvQW5leG9fM19SZXRvcyUyMGRlJTIwaW5nZW5pZXJpJUNDJTgxYS5kb2N4%26p%3Dm%26i%3DNjY5ZmNkMWNkYWZhMTE0M2U5ZjFlMmJl%26t%3DNWtUOXdWSC9WVjRoY3g5c3BWVTBSckJ0N25JcWJhcE1ja0F6R0J0eDlkST0%3D%26h%3D9f79e8f28f6b4d9894ce060eae18b885%26s%3DAVNPUEhUT0NFTkNSWVBUSVYHeCkRvioLMs5jn5EeShVBjyzywbe9UMMefrL4aB62lv7yj6v-_mp1ECNQPD7ORAc&data=05%7C02%7Cheydy.hernandez%40uniminuto.edu%7C1608cc6b046d450a807608ddd4ee87ab%7Cb1ba85eba25344679ee8d4f8ed4df300%7C1%7C0%7C638900843169482448%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJFbXB0eU1hcGkiOnRydWUsIlYiOiIwLjAuMDAwMCIsIlAiOiJXaW4zMiIsIkFOIjoiTWFpbCIsIldUIjoyfQ%3D%3D%7C0%7C%7C%7C&sdata=IWxd6ZXoroUJKleI8rnNJ8IbXgovQTCe17vpgvGfUBg%3D&reserved=0
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 c Enlace: CLIC AQUÍ

 c Enlace: CLIC AQUÍ

Actividad 2: Haz un avión con un pitillo

Esta experiencia se encuentra documentada en el 
repositorio que tiene la NASA como parte de sus 
programas de divulgación y educación en temas 
STEM. La actividad se llama "Haz un avión con un 
pitillo" y permite a los estudiantes construir un avión 
sencillo con materiales básicos como un pitillo, papel, 
algunos clips y cinta. Aquí se habla de conceptos 
relacionados con la aerodinámica y permite que los 
estudiantes experimenten haciendo modificaciones 
en algunas partes como los alerones para observar 
los efectos en la trayectoria y estabilidad del vuelo 
(NASA, s.f.-a). Con esto, se fomenta el análisis y la 
experimentación en un contexto práctico.

El recurso original está en inglés, pero en los anexos 
se incluirá la traducción de los documentos para 
facilitar su uso en el aula.

Enlace de recurso original online:

https://nam10.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fus-west-2.protection.sophos.com%2F%3Fd%3Dredacademica.edu.co%26u%3DaHR0cHM6Ly93d3cucmVkYWNhZGVtaWNhLmVkdS5jby9zaXRlcy9kZWZhdWx0L2ZpbGVzLzIwMjUtMDcvQW5leG9fNF9IYXolMjB1biUyMGF2aW8lQ0MlODFuJTIwY29uJTIwdW4lMjBwaXRpbGxvLmRvY3g%3D%26p%3Dm%26i%3DNjY5ZmNkMWNkYWZhMTE0M2U5ZjFlMmJl%26t%3DOEFCaHFKYmZMOFBCMjJiWGpIZG1xVExiV1liaHNoU3Q3Z1NnaUVlYngvTT0%3D%26h%3D9f79e8f28f6b4d9894ce060eae18b885%26s%3DAVNPUEhUT0NFTkNSWVBUSVYHeCkRvioLMs5jn5EeShVBjyzywbe9UMMefrL4aB62lv7yj6v-_mp1ECNQPD7ORAc&data=05%7C02%7Cheydy.hernandez%40uniminuto.edu%7C1608cc6b046d450a807608ddd4ee87ab%7Cb1ba85eba25344679ee8d4f8ed4df300%7C1%7C0%7C638900843169502555%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJFbXB0eU1hcGkiOnRydWUsIlYiOiIwLjAuMDAwMCIsIlAiOiJXaW4zMiIsIkFOIjoiTWFpbCIsIldUIjoyfQ%3D%3D%7C0%7C%7C%7C&sdata=LfbdX8jJeaq1XQABwpqwuMKn5qRK5Rpzb91jwUVPxg4%3D&reserved=0
http://moonlander.seb.ly/
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Juego Moonlander

Este es un juego gratuito online inspirado en el clásico 
arcade de 1969, Lunar Lander, donde los jugadores 
intentan aterrizar un módulo lunar con combustible 
limitado, evitando un choque. Aquí los jugadores deben 
tener alta precisión en el control del módulo para tener la 
mayor cantidad posible de alunizajes exitosos.

 c Enlace: CLIC AQUÍ

 c Enlace: CLIC AQUÍ

Juego Explora Marte

El juego "Explora Marte" de NASA Space Place permite a 
los jugadores controlar un rover en Marte, moviéndolo para 
analizar rocas y recolectar datos científicos. Al jugar, los 
estudiantes pueden aprender sobre el funcionamiento del 
rover Perseverance en su exploración por el cráter Jezero, 
una zona clave para la investigación de posibles signos de 
vida pasada en Marte (NASA, s.f.-b). Este juego no solo enseña 
habilidades de planificación y programación sencilla, sino 
también conceptos importantes de exploración espacial.

http://moonlander.seb.ly/
https://spaceplace.nasa.gov/explore-mars/sp/
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