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Leccion 3:
Evaluaciones y retroalimentacion

En este caso, la evaluacion en la ensefianza de la ingenieria es esencial para promover un
aprendizaje completo, ya que esto ayuda a los estudiantes a comprender tanto el conocimiento
tedrico como el desarrollo de habilidades practicas y de proceso. Evaluar Unicamente los
conocimientos de contenido puede limitar el potencial de aprendizaje en ingenieria, ya que
esta disciplina exige habilidades como la resolucion de problemas, el trabajo en equipo, la
comunicacion técnica y la capacidad para adaptar soluciones (Cole et al., 2018). En este
sentido, se recomienda que los docentes adopten una estrategia de evaluacion integral que
aborde tanto el proceso de aprendizaje como los resultados obtenidos, alineandose con un
enfoque educativo STEM que fomente la aplicacion practica y la experimentacion (Cole et al.,
2018).
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» Habilidades de proceso

En el contexto de la ingenieria, las habilidades de proceso, como la planificacion, el disefio
iterativo y la colaboracion, son tan importantes como el conocimiento técnico. El enfoque
de ensefanza de la ingenieria en secundaria requiere que los estudiantes desarrollen un
pensamiento estructurado y reflexivo, por lo que las evaluaciones deberian incluir estas
competencias para fomentar el desarrollo integral de los estudiantes (Osuna et al., 2019). En
lugar de medir unicamente el éxito del producto final, es crucial evaluar el proceso, ya que
esto permite identificar como los estudiantes abordan problemas, como colaboran en equipo
y como adaptan sus estrategias en funcion de la retroalimentacion recibida.

Como parte de las muchas posibilidades que se tienen para evaluar las habilidades de proceso,
se propone la utilizacion del “portafolio” como una memoria documental estructurada que el
mismo estudiante elabora para recoger evidencias durante el proceso de disefio de ingenieria.

Enlace de un blog online con las caracteristicas detalladas del uso del portafolio como
herramienta evaluativa:

=) Enlace: CLIC AQUI
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» Rubricas para evaluar competencias

El uso de rubricas es una herramienta efectiva para proporcionar una evaluacion estructurada
y objetiva de las competencias de ingenieria. Estas rubricas permiten definir criterios claros
para habilidades como el pensamiento critico, el modelado, la planificacion y la comunicacion
técnica, facilitando que los estudiantes entiendan los objetivos de aprendizaje y la forma
en que seran evaluados. En el contexto de actividades practicas como la construccion de
prototipos o el disefio de soluciones, estas rubricas pueden incluir criterios como la creatividad,
la colaboracion, la precision en el uso de conceptos y la capacidad para comunicar ideas de
manera efectiva (Cole et al., 2018).

=) Enlace: CLIC AQUI

Se aconseja que, para la elaboracion de rubricas en el contexto de la evaluacion del proceso
de disefio en ingenieria en la escuela, se puedan tener en cuenta los siguientes puntos que
son relevantes:

Definicion y priorizacion de problemas:

) Estafase evalua la habilidad del estudiante para identificar problemas en contextos reales
y alinearlos con los recursos disponibles, resaltando su relevancia social y practica en
ingenieria. Esto fomenta una comprension del impacto y aplicacion de la ingenieria en
problemas significativos.

Exploracion y seleccion de disefos:

2> Aqui se mide la capacidad creativa y critica del estudiante para explorar soluciones
mediante técnicas como lluvias de ideas y modelado inicial. Este paso ayuda a fortalecer la
toma de decisiones fundamentadas, esenciales en la ingenieria.

Optimizacion del disefio mediante Iteracion:

2> Enestafase,los estudiantes mejoran sus disefios mediante pruebas sucesivas, desarrollando
asi una mentalidad de mejora continua y adaptacion.


https://nam10.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fus-west-2.protection.sophos.com%2F%3Fd%3Dredacademica.edu.co%26u%3DaHR0cHM6Ly93d3cucmVkYWNhZGVtaWNhLmVkdS5jby9zaXRlcy9kZWZhdWx0L2ZpbGVzLzIwMjUtMDcvQW5leG9fNV9SdSVDQyU4MWJyaWNhJTIwZGUlMjBldmFsdWFjaW8lQ0MlODFuJTIwZGVsJTIwZGVzZW1wZW4lQ0MlODNvJTIwZW4lMjBlbCUyMHByb2Nlc28lMjBkZSUyMGRpc2VuJUNDJTgzbyUyMGRlJTIwaW5nZW5pZXJpJUNDJTgxYS5wZGY%3D%26p%3Dm%26i%3DNjY5ZmNkMWNkYWZhMTE0M2U5ZjFlMmJl%26t%3DT3BmTEhvQkxTdjRSVUhwODFVTVcvOVR0S1libkM3NktzYjNnckowVnZWOD0%3D%26h%3D9f79e8f28f6b4d9894ce060eae18b885%26s%3DAVNPUEhUT0NFTkNSWVBUSVYHeCkRvioLMs5jn5EeShVBjyzywbe9UMMefrL4aB62lv7yj6v-_mp1ECNQPD7ORAc&data=05%7C02%7Cheydy.hernandez%40uniminuto.edu%7C1608cc6b046d450a807608ddd4ee87ab%7Cb1ba85eba25344679ee8d4f8ed4df300%7C1%7C0%7C638900843169523703%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJFbXB0eU1hcGkiOnRydWUsIlYiOiIwLjAuMDAwMCIsIlAiOiJXaW4zMiIsIkFOIjoiTWFpbCIsIldUIjoyfQ%3D%3D%7C0%7C%7C%7C&sdata=s3Fa2cMjgnFlzSQp4DB5A8e1b7ZJ6QYD3bvDhsDKyHI%3D&reserved=0
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Documentacion y comunicacion técnica:

2> Evalta cémo los estudiantes documentan y comunican sus disefios de manera coherente,
promoviendo habilidades de organizacion y claridad, fundamentales en la comunicacion
técnica. Estoincluye informesy presentaciones que reflejan comprension y profesionalismo.

Reflexion sobre el proceso de aprendizaje:

2 Finalmente, se fomenta la reflexién personal en la que el estudiante analiza sus avances,
aprendizajes, habilidades adquiridas, etc.

Como anexo se deja un ejemplo de una rubrica de evaluacion del desempefo en el proceso
de disefio en ingenieria.

» Evaluaciones basadas en el uso de simuladores
y laboratorios virtuales

Las herramientas virtuales y simuladores ya propuestos en el documento, como Tinkercad, The
Bridge Designer, y el juego Explora Marte de NASA Space Place, se pueden emplear no solo
como recursos de ensefanza, sino también como muy buenos instrumentos de evaluacion.
El uso de Tinkercad, por ejemplo, permite evaluar la competencia en modelado 3D, donde los
estudiantes pueden disefary probar prototipos digitales, demostrando tanto creatividad como
precision en el uso de conceptos técnicos. Igualmente, The Bridge Designer ofrece un entorno
controlado para que los estudiantes experimenten con principios de ingenieria estructural,
pudiendo evaluar su habilidad para optimizar disefios y resolver problemas de estabilidad
y resistencia en estructuras simuladas. Finalmente, el juego Explora Marte sirve como una
plataforma interactiva para evaluar la comprension de los estudiantes sobre los desafios de
la exploracion espacial, ya que exige planificacion, toma de decisiones y un manejo técnico
de los elementos del Rover en escenarios simulados. Estas herramientas permiten observar
el proceso de disefio, la capacidad de iteracion y el analisis de resultados en tiempo real,
ofreciendo una retroalimentacion visual y practica que refuerza el aprendizaje y facilita una
evaluacion integral de las habilidades de ingenieria.
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» Este MOOC fue desarrollado en el marco del convenio entre
el Instituto UNNO del Parque Cientifico de Innovacion Social
de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios - UNIMINUTO
y la Secretaria de Educacion del Distrito (SED), como parte del
desarrollo de las Olimpiadas STEM Bogota 2024.
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