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En la actualidad, los medios de comunicacion escolar no solo se
han convertido en una herramienta para informar y educar, sino
que también brindan a los estudiantes |la oportunidad de desa-
rrollar habilidades fundamentales para su vida académica y
social. Para aprovechar al maximo estas experiencias, es
esencial reconocer que cada estudiante tiene capacidades,
talentos y formas de aprender Unicas. Aqui es donde entra en
juego la teoria de las inteligencias multiples, propuesta por
Howard Gardner, que nos ayuda a entender que la inteligencia
No es un solo rasgo, sino un conjunto de habilidades que todos
poseemos en diferentes niveles.

Este documento tiene como objetivo guiar a los estudiantes y
docentes en el reconocimiento y la integracion de las inteli-
gencias multiples en los proyectos de medios de comunica-
cion escolar. De esta manera, podremos tener roles en la pro-
duccion y creacion de contenido que estén alineados con las
capacidades, lo que permitira un desarrollo pleno y contribuir
de manera significativa al trabajo en equipo.

A continuacion, exploraremos cada una de las inteligencias mul-
tiples y su aplicacion dentro de un proyecto de medios de comu-
nicacion escolar, asociando a cada inteligencia un rol especifico
que permitira a los estudiantes y docentes poner en practica sus
habilidades de manera efectiva y significativa.



Inteligencia espacial

Rol: Diseinador grafico o director de arte

Esta inteligencia se relaciona con la
capacidad de pensar en imagenes y visualizar
el espacio de forma creativa. Los estudiantes y
docentes con esta habilidad suelen destacar
en el disefio y la creacion visual.

Funciones en el proyecto:

Crear y disefiar elementos graficos, por
ejemplo, para una pagina web o revista
escolar. También pueden disefiar escenarios
O espacios para grabaciones, encargarse de
la estética visual del contenido.

Inteligencia linglistica

Rol: Guionista o redactor

Los estudiantes y docentes con una gran
inteligencia linguistica destacan en el uso del
lenguaje, tanto oral como escrito. Son habiles
en la redaccion, la creacion de textos y la
expresion verbal.

Funciones en el proyecto:

Redactar guiones para podcast o programas,
escribir articulos para el boletin escolar, editar
contenido escrito y disefar mensajes
publicitarios o promocionales.

La clave esta en reconocer y respetar la diversidad
de inteligencias, permitiendo que cada uno
encuentre su lugar en el equipo, desarrollando no
solo competencias técnicas, sino también una
mayor confianza en sus propias capacidades
creativas y narrativas.

Inteligencia naturalista

Rol: Investigador ambiental o
fotografo de la naturaleza

Quienes poseen una inteligencia
naturalista estan conectados con el
entorno y los temas relacionados con la
naturaleza y el medio ambiente.

Funciones en el proyecto:

Investigar temas ambientales para
reportajes o articulos, fotografiar o filmar
paisajes y animales para documentales,
crear contenido relacionado con la
sostenibilidad y la ecologia en el entorno
escolar.

Inteligencia musical

Rol: Editor de sonido o compositor
de bandas sonoras

Quienes tienen una inteligencia musical
disfrutan de los sonidos, ritmos y
melodias, y son capaces de identificar y
crear composiciones musicales.

Funciones en el proyecto:

Editar la musica de los videos o
programas, seleccionar bandas sonoras
o efectos de sonido, crear jingles o
piezas musicales originales para
acompanar el contenido audiovisual.

Inteligencia

corporal-cinestésica

Rol: Actor, presentador
o productor audiovisual

Esta inteligencia se relaciona con los estudiantes
y docentes con inteligencia corporal-cinestésica.
Tienen un control sobresaliente sobre su cuerpoy
disfrutan del movimiento. Suelen destacarse en la
actuacion, la expresion corporal y la manipulacion
de objetos.

Funciones en el proyecto:

Ser presentadores de videos o pddcast,
actuar en dramatizaciones o videos
promocionales, coordinar las
grabaciones de video o audio, operar
camaras o equipos tecnicos.

Rol: Analista de datos e investigador
Quienes poseen una inteligencia
logico-matematica disfrutan del analisis,
la resolucion de problemas y el manejo
de numeros y datos.

Funciones en el proyecto:

Analizar métricas de audiencia,
interpretar estadisticas de impacto del
contenido, organizar cronogramas y
presupuestos, realizar investigaciones y
presentar informes.

jLa creacion de contenido se
convierte en un espacio para
aprender, crecer y expresarse!



tAhora juguemos!

Instrucciones para el uso de las cartas
de inteligencias multiples

Estas cartas han sido disenadas para ayudar a los estudiantes y
docentes a descubrir y potenciar sus habilidades unicas dentro
de los proyectos de medios de comunicacion escolar y estan
asociadas al universo de Celeste y la Mision Vesper 24. Inspira-
das en los juegos de cartas de superhéroes o personajes con po-
deres especiales, cada carta representa una inteligencia multi-
ple y destaca las habilidades especificas que los estudiantes y
docentes pueden aplicar en la creacion de contenidos.

A continuacion, te invitamos a conocer la Mision Vesper 24 y a
descubrir tus habilidades

Del aula a las estrellas
Una constelacion de saberes

Celeste es una nina cosmonauta instalada en la estacion espa-
cial Vesper 24, desde alli explora las galaxias cercanas a la Via
Lactea. En compania de Carina, Helena, Draco y Ariel, conforman
el equipo de Ninos y Adolescentes Cosmonautas NAC-Casiopea
que tiene por mision la observacion y la experimentacion.
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La tripulacion esta en compania de Argo, una l.A. encargada del
monitoreo del equipo humano y apoya la navegacion. Un dia,
mientras desayunan, Argo enciende las alarmas centrales y la tri-
pulacion encuentra que, en el cruce con el Cinturon de Asteroi-
des, la camara de combustible sufrio una rotura. La péerdida de
control central se hace evidente y la Unica opcion es regresar a la
tierra para encontrar nuevas formas de energia, en una nave con
capacidad para un solo tripulante.

Celeste, como comandante, asume la mision, y a su llegada, se
encuentra con una red de laboratorios educativos que desarro-
llan proyectos de todo tipo en Fisica, Quimica y Matematicas. A
través de su bitacora, nos va narrando su experiencia y el en-
cuentro con estos nuevos mentores de aprendizaje que le ayuda-
ran a volver a Vesper 24 para repararla y salvar a su equipo.

¢Como usar las cartas?

Cada carta esta vinculada a una inteligencia multiple y describe
las fortalezas asociadas a esa inteligencia. En lugar de datos nu-
mericos o puntuaciones, estas cartas contienen descripciones
de habilidades, lo que permitira a cada jugador identificar su in-
teligencia predominante. Estas habilidades te ayudaran a com-
prender como contribuyes al trabajo en equipo y qué papel
puedes desempenar mejor en la creacion de contenido.

iRecuerda que todos tenemos superpoderes y es
hora de usarlos en la creacion de contenido!
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CREATIVIDAD {

El comunicador y linguista del equipo, posee una inteligencia
linguistica excepcional. Es responsable de mantener las
comunicaciones con Atlas-1y entre los miembros de la tripu-
lacion, y tiene un talento especial para aprender nuevos idio-
mas, incluidos algunos lenguajes alienigenas. En su tiempo
libre, Ariel escribe poesia y cuentos, y le encanta leer libros de
diversos géneros. También es un aficionado al ciberteatro y
disfruta organizando pequefas representaciones para entre-
tener a la tripulacion durante los largos viajes.
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INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

La inteligencia artificial avanzada de la estacion, destaca
por su capacidad para procesar y analizar grandes canti-
dades de datos. Aungue no tiene hobbies en el sentido
humano, ARGO ha desarrollado un interés en la musica
clasica, con una inteligencia musical disfruta de los soni-
dos, ritmos y melodias y es capaz de crear e identificar
composiciones musicales. ARGO edita videos o programas
que acompafian a la tripulacion.

Nave nodriza lanzada en el afio 2020 para transportar
miles de colonos humanos hacia nuevos mundos habita-
bles. Disefiada como una ciudad autosuficiente en el
espacio, cuenta con avanzados sistemas de soporte vital,
agricultura hidroponica, laboratorios de investigacion y
areas de recreacion y vivienda. La inteligencia artificial
PROMETHEUS gestiona la nave, asegurando el bienestar
de los colonos. Atlas-1 no solo busca nuevos hogares, sino
que también preserva y transmite la cultura y el conoci-
miento humano llevando consigo la esperanzay el espiritu
explorador de la humanidad hacia las estrellas.




