COLEGIO TOMAS CARRASQUILLA IED

AR HATOR Plan de mejoramiento 4° 1periodo

DE BOGOTA D.C.

Para comparar nimeros de cinco cifras, se comparan sucesivaments

| las decenas de millar, las unidades de millar, (a3 centenas, s decenas
1 ¥ las unidades.

|

1. En cada caso, rodea.

rojo El numerc mayor ' azul } El ndmero menar
95.372 10.754 76.890
65.000  7.880 | | 34980  38.000 | | 76.800  76.980
2. Escribe el signa < o » segdn corresponda.
2.347 { ) 21.760 92.870 ( }98.000 | 34.056 () 34.080

56.978 { ) 35.900 74650 ( ) 75.000 | 73.200{ ) 73.100
78.000 ( 185.000 | 97.000(_}93.000 65.342 () 65.324

3. Ordenz los nimeres v escribe el signo correspondlente.

Dre menor 3 mayor 23.‘?8@ 29.000 73.200
De mayor & menor s 80.010 90.100 50,001

4, Escribe los nGmeros que 3e indican.

Tres nameros menores de 10000 0 ¢
Tres ndmeros mayores de 10.000 | &

B Sanitavs Blintogian, SR 5



& Por gjemplo, el nimere 23.089 se lee veintitrés mil ochenta y nueve.
& Por ejemplo, el ndmero setenta mil dieciséis se escribe 70.0186.

1. Relaciona.

Cuarenta mil novecientos ochenta y ¢inca. @ ® 50,129
Cincuenta y nueve mil ciento vaintinueve. L & 78518
Setenta vy ocho mil guinientos dieciocho. @ & 95372

Moventa v cingco mil trescientos setents y dos, @ ¢ 40,985

2. Fooribe con cifras los ndmeros.

Diecinueve mil trescientos setenta y dos.

Treinta y ocho mil quinientos veinticinco,

Cincuenta mil setecientos ochenta v cuatm.:}

Ochenta y acho mil dosclentos treinta.

%,

Moventa y tres mil seiscientos diecinueve.

3. Escribe como se leen, '

16.432 %




Pore comparar ndmaras de siete cfras, se comparnn sucesiamante, v mieniias
sean igueles, los unidades de distinke orden unidodes demiftn, centenas de millor,
decenos demilior, unidades de milior, sic |

Crdens los nlmeros v ufliza of signo comespondiente.

{,,__{ B menor o mayor h
2 890.000 O ()
__3.800.000 2990000

!

e,

,,«'*“‘1: De mayara menor ‘}—“\
8.200.000 O O
. 8200002 9200000

Piensa v escrbe,

-,

CUSIED ADMSNS IMayres
gue 1000000y menares
gue 1.000.020

e

Chvserva el ndmero de habifontes de cada pueblo y contesta.

& Cué poshdas tienen mas de un milldn rescentos mil hobitontes?

& ,Oud pushios flenen menas de un mildn trescientos dncuerta mit hobitantes?

Ahmted Tsoegis 5 R 3 S ane Do, B
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4.Una papeleria vendio la semana pasada 248
boligrafos. Si esta semana ha vendido le triple, é cuantos
boligrafos ha vendido esta semana?

Operacion: Resultado:

5. Hugo ayuda a su abuela a hacer galletas. Si han hecho
9 bandejas con 158 galletas cada una, ¢ cuantas galletas
han hecho en total?

QOperacidn: Resultado:

6. En el colegio, 421 alumnos practicamos diferentes
deportes. 203 jugamos al futbol; 169 al baloncesto, y el
resto al tenis. ¢ Cuantos alumnos juegan al tenis?

Operacion; Resultado:




456
X15

386
X63

527
X24

+ + +
479 834 594
X56 X37 X66
+ + +
234 358 438
X25 X443 X62
+ “+ +

SITUACIONES PROBLEMATICAS

@ Resolvé las siguientes situaciones problematicas ulllizando la sstrateqia que prefieras.

¢ 1~ B duefio de un campe tieng 96 vacas,

" 2. tamama de Teo gastd $342 en el

Quierg repattirlas en 3 corrales v poner

supermercado v pagd con sy laretade

- en cada ung [a misma cantidad,

crédito en 3 cuotas iguales. JCuanbe

sCusdnias vacas debe encerrar en cada

corral?

dinero necesita para sbonar cada tuota?,

4. Martina ¥ sus 2 hermanas fienen que '

. colocarla mismacantidad.

| ;Cuanlas cajas deben subir a cads

camidn?

" recibirlamismacantidad,

renattir $213 enire ellos v odos quieren

Cugnto dinero e tocard a cada uno?

.
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8% 7 =56
_ =8=56
6+ 8=

% =6
%+ =6

5x12=60
% 5=60
60+ =35
69*WWA1

Ly

10 =7 =70
_ x10=70
+7 =10

[ = 11 =110
= =110
fo=11=__
ll{}““‘——::: “

Relaciones Inversas (A)

Llene los espacios.

8w |2 04
_ =x§=96

=8=12

? » ﬁ = 42
6x___ =42

42 = -

§x5=40

__+8=5

12x12=144
144+ =12
44+ =12

9 10 = 90
*@’Q”MW

__*10=9

6xT=42

T x =41
+T=h
+h =7

12%12=144
_o=i2=12
44+ = 12

[P ®10=110
x11=110

E(} 10=___

= 11=10

9 x =134
& f Q=

& x6=d48
6r__ =48
4Rw =3



# Uno dhisitin 8¢ expcta Sl su resto esigud acero
@ g divsion e entena § su resto es disting de cero.

Primers, hoz kos operadones. Despuls, colores segln ladue,
i m&_a .;} as divisimes eactas [ nml ) “» s divisiones anferas.
a5l3 873la . 4176\8

e8l7__ 468l 291118 ‘
ggla 78412 32875

{1 _Gp_94) Dieldir nmeres natirales conreste fnexade: 3 dfros / 2 cffras,

160 | 12 281 | 25 308

666 | 47 831 | 59 922

477 | 78 Ho 82 1.048

|6l
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COLEGIO TOMAS CARRASQUILLA
Institucion educativa distrital

Comunicacion, tecnologia v Calidad de Vida

SECRETARIA DE EDUCACION DEL DISTRITO

“a»

| NIRTUD  Cliwoin RERTAD
A

PLAN DE MEJORAMIENTO PRIMER PERIODO
ASIGNATURAS DE: LENGUA CASTELLANA
GRADO: CUARTO
ANO: 2026

Desarrolle las siguientes actividades de recuperacion en hoja oficio cuadriculada, plazo
para entregar abril 17 de 2026. Recuerde que debe realizarlo el estudiante, presentarlo y
sustentar.

Unidad Tematica:

e La narracion: cuento, fabula, mito, leyenda
e El sustantivo concreto y abstracto

e El adjetivo

e El diptongo y el hiato

e Ortografia

Logros:

® Recrea y escribe relatos y cuentos.

e Enriquece su comprension oral y escrita a través del conocimiento de la multiplicidad
significativa y el adecuado uso del diccionario.

e | ce ¢ identifica diferentes clases de textos, sus personajes y comprende la intencion del
mismo.

1.Nombre los Géneros narrativos.

A.

B
C.
D

m

2. Completa las siguientes oraciones con el articulo correcto.
estudiantes de cuarto grado son despiertos
El colegio Tomas Carrasquilla tiene dos sedes

lectura permite enriquecer mivocabulario

O 0 W »

madres son amorosas y cuidan a sus hijos



E meses del ano son 12

3.Encierra en un circulo las palabras que indican accidn, es decir los verbos

Mesa leer, poncho, lapiz, saltamos, comieron, silla, tablero, reir pasear, libreta, arboles,
dedos, limpiaron, sofar, cantaron, vaso, dormir, plancharé, computador, animales, osas.

4. La palabra que nombra animales personas y cosas se llaman

Escribe 5 animale,5 personas,5 cosas y 5 lugares

5. Dibuja Tu juguete preferido y escribele 10 adjetivos

6 construye con creatividad una fabula incluyendo las siguientes palabras bosque, nifos, sol,
naturaleza, cabanfa, rio, animales. No olvides que esta narracién tiene inicio nudo, desenlace
y moraleja o0 ensenanza.

7.Escribe 10 palabras con la regla ortografica M antesde PYB.

A.

B
C.
D

moom

I o

J.
8. ¢Cuando utilizamos las mayusculas?

A. Para escribir cuentos

Para escribir nombres de personas, ciudades, paisesy lugares
Para declamar

Para cantar

Cow



E. Todos los textos.

9. Escribe una leyenda y un mito, identifica sus personajes, realiza el dibujo de cada una.



COLEGIO TOMAS CARRASQUILLA i ‘
PEI: COMUNICACION, TECNOLOGIA Y CALIDAD DE VIDA monoAwmos BOGOTI\
PLAN DE MEJORAMIENTO INGLES CUARTO - PRIMER PERIODO
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Name: Group:

INTRODUCCION: El aprendizaje del inglés como lengua extranjera dia por dia es indispensable en el
mundo actual y globalizado. El colegio Tomas Carrasquilla I.E.D. pretende fortalecer los procesos
comunicativos en este idioma en cada uno de los ciclos de formacion. Por tanto, los invito a reflexionar en
torno al objetivo del proceso y desarrollar conscientemente sus habilidades y fortalecer sus capacidades
cognitivas. Este plan de mejoramiento debe ser desarrollado, presentado y sustentado en la semana
del 27 de abril al 1 de mayo en la clase correspondiente.

INDICADORES DE LOGRO:

e Reconoce el vocabulario en inglés relacionado con las principales sustancias dafiinas para la salud, en
textos escritos cortos.

e Da recomendaciones o sugerencias en torno al uso de sustancias dafinas para la salud.

e Promueve acciones para cuidar la salud.

| TAKE CARE OF MY NUTRITION

ACTIVITIES

1. Resuelve la siguiente sopa de letras y escribe el nombre de cada alimento en inglés.

\
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COLEGIO TOMAS CARRASQUILLA

PEI: COMUNICACION, TECNQLOGiAY CALIDAD DE VIDA
PLAN DE MEJORAMIENTO INGLES CUARTO - PRIMER PERIODO

2. Escribe el nombre de cada alimento no saludable en inglés.

3. En una hoja de examen escribe una frase para cada imagen anterior asi:

\\

is unhealthy. 19 frases en total.

7

\.
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1. To eat a lot of French fries

4. Observa cada imagen selecciona si es helathy o unhealthy encierra en color verde la correspondiente.

coRrre HEALTHY CHPs HEALTHY
/l UNHEALTHY @ UNHEALTHY
—
ICE-CREAM HEALTHY CUPCAKE HEALTHY
‘ UNHEALTHY UNHEALTHY
SEAR HEALTHY MILK HEALTHY
E UNHEALTHY @ UNHEALTHY
CANDY HEALTHY ORANGE HEALTHY
UNHEALTHY UNHEALTHY
SODA HEALTHY COOKIES HEALTHY
_ UNHEALTHY Q UNHEALTHY
FREEN HEALTHY HEALTHY
@ UNHEALTHY % UNHEALTHY

‘ BOGOT/\



COLEGIO TOMAS CARRASQUILLA
PEI: COMUNICACION, TECNOLOGIAY CALIDAD DE VIDA
PLAN DE MEJORAMIENTO INGLES CUARTO - PRIMER PERIODO
5. Escribe el nombre en inglés de cada efecto dafino en la salud.

| BOGOT/\

6. Completa cada frase. Utiliza los verbos: must, have to o should

1.1 eat a lot of fruits and vegetables.

2. You drink as least 8 glasses of water every day.

3. We avoid eating candies and sugar.

4. You not consume a lot of fat and salt to prevent health problems.
5 1 not drink so much soda and juices.

6. We do exercise every day to have a good health.

7. You avoid drinking a lot or coffee every day.

8. | brush my teeth three times per day.

7. Completa cada oracion con el efecto danino que produce en el cuerpo. Inventa 3 mas y
escribelos en la hoja de examen..

1. sugar is dangerous because can produce:

2. Caffeine can produce: and

3. To eat a lot of fat and oil cause: and

4. To drink a lot of beer and wine cause:

5. To eat a lot of sugar and candies cause: and

6. Salt can produce and

7. To eat a lot of fat and oil produce
8.

9.

10.
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Comunicacion, tecnologia v Calidad de Vida

SECRETARIA DE EDUCACION DEL DISTRITO

VIRTUD  ClsiviiA RENTAR

PLAN DE MEJORAMIENTO PRIMER PERIODO
ASIGNATURAS DE: CIENCIAS SOCIALES Y NATURALES
GRADO: CUARTO
ANO: 2026

Desarrolle las siguientes actividades de recuperacion en hoja oficio cuadriculada, plazo para entregar abril 17 de 2026.
Recuerde que debe realizarlo el estudiante, presentarlo y sustentar.

1. _CIENCIAS SOCIALES:

INDICADORES DE LOGRO:

- Participa activamente y de forma colaborativa en diversas actividades escolares relacionadas con la democracia y la
participacién ciudadana.

- Comprende, valora y practica las estructuras de la Constitucién Politica, su estructura y sus fines, asi como los conceptos
de libertad, democracia, responsabilidad, ética, orden, autoridad, gobierno, solidaridad, tolerancia, respeto por la opiniéon
ajena, los derechos humanos, las diferentes etnias y culturas.

ACTIVIDADES A REALIZAR:

1. Consulta y escribe qué es el manual de convivencia escolar y cdmo se encuentra conformado el
gobierno escolar.

2. Escribe el nombre de la Rectora del Colegio Tomas Carrasquilla, elabora su dibujo y escribe 4 funciones
de su cargo.

3. Dibuja la bandera del colegio y explica que significan sus colores.

4. Escribe el himno del colegio Tomas Carrasquilla.

5.Realiza un friso sobre deberes y derechos que tenemos en el colegio y qué entidades existen para

defender nuestros derechos.

2. C. NATURALES:

INDICADORES DE LOGRO:
e Identifica y comprende los componentes de las células vegetales y animales y los relaciona con su funcion.
e Valora la importancia de los seres que le rodean y los cuida.

e Explica los niveles de organizacidn de los seres vivos caracterizando los cinco reinos en los que se clasifican estos.

ACTIVIDADES A REALIZAR:

1. Realice unatabla comparativa sobre las diferencias que existen entre la célula animal y vegetal. Dibuje cada
célula y escriba sus partes.

2. Realiza un collage de los reinos de la naturaleza.

3. Explica mediante un friso, cartelera, diagrama, etc., las caracteristicas principales de cada uno de los reinos de la
naturaleza: monera, protista, fungi, animal, vegetal. Utilice dibujos, imagenes.

4. Escriba 10 frases de cdmo podemos contribuir para cuidar el agua.



COLEGIO TQMAS CARRASQUILLA
INSTITUCION EDUCATIVA DISTRITAL

z —-r-' 'cs Comunicacion, Tecnologia y Calidad de Vida
M ’4__ - ) SECRE_TARIA DE EDUCAC]ON DEL DISTRITO
Al &1 ? Resolucion de Reconocimiento Oficial Resolucion No. 2368 del 14 de agosto de 2002
s L Resolucion Media Técnica No. 12-0091 del 06 de noviembre de 2009
‘ ‘n) Jm .!"’J: DANE 111001032255 NIT. 860.532.556-6
. ] CODIGO ICFES: 216002
PLAN DE MEJORAMIENTO
FECHA DE ENTREGA PERIODO___ 1°
AREA: Tecnologia e ASIGNATURA: Tecnologia e GRADO: Cuarto
Informatica Informatica
Cursos: 401, 402, 403 DOCENTE RESPONSABLE: Luz Adriana Bohada Rozo

INDICADORES DE LOGRO:

- Analiza la evolucién de un medio de comunicacién y menciona los avances que ha tenido.

- Comprende que la tecnologia esta presente en nuestro entorno para dar soluciones a problemas y satisfacer las
necesidades del ser humano.

- Reconoce el concepto de TIC e Identifica las principales Redes Sociales, su definicién y algunas de sus ventajas
en la comunicacion.

- Emplea los bloques de programacién (repeticiones y condicionales) para crear proyectos en el programa
Scratch.

ACTIVIDADES:_Realiza en hojas examen y sustenta en clase
Lectura

Como actividad humana, la tecnologia busca resolver problemas y satisfacer necesidades individuales y

sociales, transformando el entorno y la naturaleza mediante la utilizacion racional, critica y creativa de recursos y
conocimientos. Segun afirma el National Research Council, la mayoria de la gente suele asociar la tecnologia
simplemente con artefactos como computadores y software, aviones, pesticidas, plantas de tratamiento de agua,
pildoras anticonceptivas y hornos microondas, por mencionar unos pocos ejemplos. Sin embargo, la tecnologia es
mucho mas que sus productos tangibles. Otros aspectos igualmente importantes son el conocimiento y los procesos
necesarios para crear y operar esos productos, tales como la ingenieria del saber cémo y el disefio, la experticia de
la manufactura y las diversas habilidades técnicas.

La tecnologia incluye, tanto los artefactos tangibles del entorno artificial disefiados por los humanos e intangibles
como las organizaciones o los programas de computador. También involucra a las personas, la infraestructura y los
procesos requeridos para disefiar, manufacturar, operar y reparar los artefactos.

Responde: 5 ejemplos de Aparatos tecnoldgicos y sus beneficios y 3 ejemplos de mal uso de la tecnologia.

1. Copiaen hoja examen.

Latecnologiay los medios de comunicacion

Los medios de comunicacién son aquellos instrumentos, dispositivos 0 herramientas que permiten que un
emisor envie su mensaje para que sea recibido por un receptor.

Los medios de comunicacion antiguos, como sefiales de humo, jeroglificos, la corneta o las palomas
mensajeras, entre otros, significaron el primer paso para emitir un mensaje que pueda ser captado por varias
personas al mismo tiempo yendo més all4 de la comunicacion cara a cara y dejando atras los limites de la
distancia y el tiempo.

2. Realizalos dibujos sobre las diferentes formas de comunicacion en la antigiedad.
3. Consulta eninternet y realiza los dibujos de los siguientes aparatos tecnoldgicos empleados en
la comunicacion, escribe la definicidn de corta cada uno.

£

TV | |E

vl & A
Imprenta, Telégrafo, Radio, Teléfono, Television, Internet.
Responde: ¢ qué cambios tecnoldgicos ha tenido el teléfono a través de la historia? \ 3 i e
4. Leey copia & %
LA TECNOLOGIA Y LOS MEDIOS DE COMUNICACION -
Gracias a los avances tecnoldgicos se ha logrado contar con sistemas de E & .

comunicacion mas eficaces, de mayor alcance, més potentes y practicos.

Hoy en dia, los medios de comunicacion constituyen una herramienta que nos permiten mantenernos en continua
comunicacion con los distintos sucesos sociales, politicos y economicos tanto a escala nacional como
internacional.

En la actualidad obtenemos informacion de medios como: el periddico, los libros, el telégrafo, el teléfono,

Calle 74 A# 62 — 44 *
PBX 2400101- 2407959 * SECRETARIA DE
colditomascarrasqul2@educacionbogota.edu.co BOGOT,\ EDUCACION
www.educacionbogota.edu.co

Tel: 3241000 Linea 195


mailto:colditomascarrasqu12@educacionbogota.edu.co
http://www.educacionbogota.ed/
https://concepto.de/persona-2/
https://concepto.de/que-es-la-comunicacion/
https://concepto.de/tiempo/

COLEGIO TOMAS CARRASQUILLA
INSTITUCION EDUCATIVA DISTRITAL
Comunicacion, Tecnologiay Calidad de Vida
SECRETARIA DE EDUCACION DEL DISTRITO
Resolucion de Reconocimiento Oficial Resolucion No. 2368 del 14 de agosto de 2002
Resolucién Media Técnica No. 12-0091 del 06 de noviembre de 2009
DANE 111001032255 NIT. 860.532.556-6
CODIGO ICFES: 216002

laradio, la television e internet. Los satélites, ademas, han permitido una comunicacién mas ampliay
eficiente especialmente en la television y la telefonia.

Responde: ¢ por qué es importante la tecnologia en la comunicacion?

5. Escribe tu correo institucional ------ @educacionbogota.edu.co y t& 7
envia un correo de saludo a los Docentes del grado cuarto. £,

6. Lee y copia en tu cuaderno

¢Que son las TIC?

Tecnologias dela Informacion y la Comunicacion se
constituye en un término que permite agrupar a los
dispositivos, aparatos, métodos electronicos y
aplicaciones que

ayudan a que la sociedad se comunique o acceda a los
datos que requieren para sus actividades diarias.
Estas incluyen radio, television, celulares, computadores,
tabletas digitales, infraestructura de redes y sistemas de
satélites.

Las aplicaciones por las que nos podemos comunicar es decir enviar texto, audio y videos, las denominamos
también TIC

Realiza el dibujo de 5 iconos de aplicaciones que se utilizan en la comunicacion

Aprender conTIC ...

Sotislia a . Cooparat Los nifios puedgn crear cuenta_s a partir de los 14
i afios, algunos nifios menores tienen cuentas de
Comunicar m

aplicaciones deben compartir su clave con sus
padres, pues son muy pequefios y pueden ser
victimas de engafios o caer en juegos que atenten
con la integridad de otras personas y hasta de si
mismos.

Scratch es unprogramainformaético o codigo es una secuencia de instrucciones escritas para realizar una tarea
especifica en una computadora.

9. Ingresaa google luego ingresa a la pagina de Scratch https://scratch.mit.edu/ registrate y crea una cuenta.
Realiza un juego en la plataforma. Puedes realizar los ejemplos. Presenta evaluacion en el computador.
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www.educacionbogota.edu.co

Tel: 3241000 Linea 195
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PLAN DE MEJORAMIENTO PRIMER PERIODO ACADEMICO

Jornada Asignatura: Etica- | Docente: Andrea Rodriguez | Grado: Cuarto
Unica Religion Betancourt

Actividad: "El semaforo de la resolucion de conflictos"

Objetivo: Desarrollar habilidades para identificar, analizar y resolver conflictos de
manera pacifica y constructiva.

Materiales:
« Hojas de papel o cartulina de colores: verde, amarillo y rojo.
e Marcadores o lapices de colores.
e Opcional: imagenes o dibujos de situaciones de conflicto.
Desarrollo:
1. Explicacion del semaforo:

o ElI semaforo representa las diferentes etapas para resolver un
conflicto.

o Verde: "jAlto! Piensa y calmate". Representa el momento de
detenerse, respirar profundamente y reflexionar sobre la situacion.

o Amarillo: "Piensa en soluciones". Representa el momento de generar
ideas y opciones para resolver el conflicto de manera pacifica.

o Rojo: "Elige la mejor solucidén y ponla en practica". Representa el
momento de elegir la solucion mas adecuada y llevarla a cabo.

2. Ejemplos y situaciones:

o VERDE:

Situacion: Dos hermanos discuten por un juguete. Accion verde:
Ambos se detienen, respiran profundamente y se alejan un poco para
calmarse. Frases clave: "Voy a respirar hondo", "Necesito calmarme
antes de seguir hablando", "Me alejo un momento para pensar".

o AMARILLO:
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Situacion: Dos amigos quieren jugar a juegos diferentes. Accion
amarilla: Ambos piensan en posibles soluciones, como jugar un juego
cada uno, buscar un juego nuevo que les guste a ambos o pedirle a
un tercero que les ayude a elegir. Frases clave: "; Qué podemos hacer
para que ambos estemos contentos?", "Podriamos intentar jugar a
esto...", "Tal vez podamos pedirle ayuda a...".

ROJO:

Situacion: Después de pensar en soluciones, los dos hermanos
deciden compartir el juguete, jugando un rato cada uno. Accion roja:
Los hermanos ponen en practica la solucién acordada y juegan juntos.
Frases clave: "Vamos a jugar cinco minutos cada uno", "Me parece
bien, asi los dos podemos jugar”.

3. Actividad:

o

Realizar en un pliego de cartulina un semaforo que ocupe todo el
espacio y de cada color sacar una flecha y escribir por lo menos 2
ejemplos de situaciones como los que se dieron en el punto anterior
de esta misma guia.

4. Reflexion y aprendizaje:

o

Presentar y exponer la cartelera en clase y hacer una reflexion final.



