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GUIA DE TRABAJO DE CIENCIAS NATURALES
GRADO QUINTO - PLAN DE MEJORAMIENTO PRIMER PERIODO

NOMBRE: GRADO F. ENTREGA
Objetivo: Fortalecer los conocimientos sobre las plantas y los animales, sus funciones vitales y
clasificacion, mediante actividades practicas y sencillas que los estudiantes puedan desarrollar en
casa con apoyo de sus familias, fomentando la autonomia, la curiosidad cientifica y el uso del
diccionario para ampliar vocabulario.

TEMATICAS Y ACTIVIDADES DE REFUERZO
1. Las plantas y su clasificacion
¢ Elabora un cuadro con dibujos de plantas que observes en tu entorno y clasificalas en arboles,
arbustos y hierbas.
¢ Elabora en una hoja un herbario con dibujo de las clases de hojas
2. Las funciones de las plantas
¢ Observa una planta en casa y registra qué necesita para vivir (agua, luz, tierra).
¢ Realiza un experimento: coloca una planta al sol y otra en la sombra, escribe las diferencias
que notes.
3. Los animales y su clasificacion
¢ Recorta o imprime imagenes de animales y clasificalos en vertebrados e invertebrados.
¢ Haz un mural con las categorias: mamiferos, aves, reptiles, anfibios y peces.
4. Los animales vertebrados
e Escoge tu animal vertebrado favorito y escribe un informe breve: habitat, alimentacién y
reproduccion.
5. Lafuncién de la nutricion en los animales
e Disefia un menu saludable y clasifica los alimentos segun su origen (animal o vegetal).
e Dibuja una cadena alimenticia de un ecosistema cercano.
6. Larespiraciéon en los animales
e Observa cémo respira un animal doméstico o ti mismo después de correr. Describe qué
organos intervienen.
e Dibuja el sistema respiratorio humano y comparalo con el de un pez o un ave.
7. Lacirculacién y la excrecién en los animales
¢ Haz un esquema sencillo del corazén y explica la funcion de la sangre.
¢ Reflexiona sobre la importancia de beber agua para eliminar desechos del cuerpo.
8. Lafuncién de relacion en los animales
¢ Identifica estimulos en casa (sonidos, luces, olores) y escribe cdmo reaccionan los animales
y las personas.
e Dibuja los 6rganos de los sentidos y explica su funcion.
9. Lareproduccién en los animales
e Clasifica animales en oviparos y viviparos con ejemplos.
e Escribe un cuento corto sobre el ciclo de vida de un animal (ejemplo: la mariposa).
10. Actividad de vocabulario
¢ Durante cada actividad, anota en tu cuaderno las palabras desconocidas relacionadas con
el tema. Busca su significado en el diccionario y escribe una oracion con cada palabra para
comprenderla mejor.
RECOMENDACIONES

e Para desarrollar esté trabajo utiliza hojas de examen para su presentacion.

e Preséntalo de manera adecuada, en orden, con buena letra y en el tiempo asignado

e Practica en tu casa para la sustentacion de la actividad ante el docente correspondiente.
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GUIA DE ACTIVIDADES MATEMATICAS GRADOS QUINTOS.
PLAN DE MEJORAMIENTO PRIMER PERIODO

NOMBRES Y APELLIDOS: GRADO

FECHA ENTREGA:

Objetivo: Fortalecer las competencias matematicas de los estudiantes mediante la comprensién
conceptual, la aplicacion de propiedades y algoritmos de la potenciacién, radicacion y
logaritmacion, asi como la identificacion y uso de divisores y multiplos, para resolver situaciones-
problema del contexto real, demostrando razonamiento l6gico y habilidad en el calculo aritmético,
entre otras.

TEMATICAS Y ACTIVIDADES DE REFUERZO
Se busca que los estudiantes tengan acceso a explicaciones breves obre las principales
temdticas vistas durante el primer periodo académico, de tal forma que realicen un repaso y
resuelvan individualmente algunos ejercicios planteados.

Potenciacion.

Patricia asisti6 con sus papas al circo que visita la ciudad. Lo que mas
le gusto6 de la funcién fue el grupo de jovenes haciendo malabares
por parejas, con dos mazas en cada mano cada malabarista.

¢, Cuantas mazas manejaban en total?

* Para calcular el nimero de mazas, multiplicamos 2 por si mismo, cuatro
veces.

- Numero de mazas que maneja cada malabarista: 2 x 2 =4

- Numero de mazas que maneja cada pareja: 2 x4 =8
- Numero de mazas que manejan las dos parejas: 2X8=16

Manejaban 16 mazas en total. Un producto de factores jguales se puede escribir como una
potencia.

2X2X2X2 =2*=16
Las potencias estan formadas por una base y un exponente.
Exponente: es el nimero de veces que se repite
2% = 16 —Potencia
Dos elevado a la cuatro_tbase: es el factor que se repite.
Una multiplicacion de varios factores iguales se puede expresar como una

potencia. Para leer una potencia, se nombra el numero de la base y el nimero
del exponente, separados por la expresion "elevado a la".




ACTIVIDAD

1. Completa la siguiente tabla.

PRODUCTO BASE | EXPONENTE | POTENCIA | SE LEE
6X6X6X6X6

3 8

Siete elevado a la seis

9Xx9x9x9x9

2. Escribe la expresion e indica el resultado de las siguientes potencias desarrollando al
frente el ejercicio:

Dos a la cinco =
Cinco a la seis =
Ocho a la cuatro =
Tres ala ocho =

coow

Radicacion

Para cubrir el suelo de uno de los locales del nuevo centro
comercial, Pablo utilizdé 49 baldosas. Si el local es
completamente cuadrado, ¢cuantas baldosas puso en
cada lado?

Para averiguarlo, se busca un nimero que multiplicado por si
mismo dé 49, es decir, el nimero cuyo cuadrado sea 49.

v/ Como el nimero cuyo cuadrado vale 49 es 7, se dice que la raiz cuadrada de 49 es 7.

La operacion anterior se denomina radicacion.

Simbolo radical

indice —» ZJ

2

49 7 raiz cuadrada

La radicacién es una operacién inversa de la potenciacion, que permite calcular la
base cuando se conocen el exponente y la potencia.

12=1 [52=25 |[32=9

22=4 |62=36 |7?=49

42=16




Proceso para hallar la raiz cuadrada de un numero. (Con varios digitos)

Separar periodos de derecha a izquierda de dos en dos
Hallar la raiz cuadrada del primer periodo de la izquierda (si es un solo digito,
igual)
3. Elevar laraiz hallada al cuadrado y restarla al primer periodo o digito
4. Bajar el periodo siguiente y duplicar el nimero de la primera raiz hallada.
5. Buscar un niumero que multiplicado por si mismo y por la raiz duplicada dé el
periodo o numero conformado por el periodo bajado.
6. Restar el resultado obtenido
7. El nuevo nimero encontrado sera el segundo nimero de la raiz.
De aqui en adelante si llegasen a existir mas periodos se repite desde el punto (4)

N =

2
\ /9.85.67| 313
-9 61
X 1.
0.85 61

2467| 6 23
- 1869 X 3
0598 1.869

EJERCICIO.

Realizar la siguiente raiz cuadrada.
2

\/ 9876547 |

En el laboratorio donde trabaja Miguel se estudia el comportamiento de la poblacion de cierta
bacteria, en la que un individuo da origen a dos semejantes cada hora. Si el estudio se inicia
con un individuo, ¢cuantas horas habran transcurrido al contar con 64 de ellos?

LOGARITMACION

« Para dar respuesta al interrogante, se calcula el nimero de individuos obtenidos al finalizar
cada una de las horas.

- Enla primera hora es: 2 = 21
- Enlasegundahoraes: 4=2x2=2?
- Enlatercera horaes: 8 =2 x 2 x 2 = 23y asi sucesivamente.

* Para calcular las horas cuando hay 64 individuos, se debe encontrar el exponente de la
expresion:



Como 2X2X2X2X2X2 = 64, el exponente es 6. Es decir, 2° = 64.
La logaritmacion: es una operacion inversa a la potenciacion, mediante la cual se
calcula el exponente cuando se conocen la base y la potencia.

ACTIVIDAD.
Completa la tabla, observando el ejemplo.
Expresion de Expresion con Se lee
la Potencia Logaritmo
2 Log 25= Logaritmo de base 5 de
5 =25 2 25 igual a 2
5
Log 81 =4
3
2
16 = 256
Logaritmo de base 7 de
2.401 igual a 4
(]
9 =6.561

CRITERIOS DE DIVISIBILIDAD.

Los criterios de divisibilidad son reglas que nos permiten determinar si un niamero es divisible
entre o por otro. Veremos los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 6 y 9. Estos criterios nos
permiten resolver desafios matematicos con mayor facilidad.

CRITERIOS DE DIVISIBILIDAD

NUMERO | REGLA DE DIVISIBILIDAD EJEMPLOS
Son divisibles por 1 Todos= los nimeros
Tty ” Los nimeros que terminan en cere o cifra 20, 202, 254, 23356,
Son divisibles por 2 -
par 2468....

Los ndmereos cuyas cifras suman 3 o

Son divisibles por 3 miltiple de 3 (al sumar pueden 111, 213, 1233, 3321....
descartarse las cifras 0, 3. 6 ¥y 9)

don diviniblies per 4 | HT O Y e (12 ia €0 o4 12312, 987624...
Son divisibles por 5 Los nimeros terminados en O o6 5 10, 15, 60, 75, 90, 105 ...
Son divisibles por & Los nimeros divisibles por 2 y por 3 132. 654....

Los ndmeros cuyas tres dltimas cifras son
Q00 o multiple de ocho
Los nimeros cuyas cifras suman 9 o
Son divisibles por 9 miltiplo de 9 (al sumar puaden 32090310, 6073002....
descartarse las cifras O y 9)

Son divisible=s por 8 12000, 12520,...

ol dlv':éblc‘ R Los nimeros terminados en caro 10, 20, 100, 210, 3450....
4356781 (la suma de las
cifras de lugar par da
17, la suma de las cifras
de lugar impar da 17, la
diferencia es O)

Les nimereos en los que la suma de las
Son divisibles por cifras de lugar par, menes la suma de las
11 cifras de lugar impar (o viceversa) da O &
multiple de 11 (11, 22, 33 ,..)

,0Oué es un numero Primo?

Un namero primo es aquel que solo es divisible por si mismo y por el uno (1). Un nimero
compuesto es el que tiene mas de DOS divisores.

En el siguiente cuadro colorear de amarillo los nUmeros primos y de azul los nimeros compuestos
y defina cada uno de estos.



1 ]2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 |10
1112113 |14115|16 |17 |18 19|20
21122123 [24[25|26 |27 28]29[30
31323334 |35|36|37[38]|39)40
41 |42 |43 |44 |45 |46 |47 14849 |50
51| 52|53 |54 |55 56|57 |58|59 60
616263 |64|65|66|67|68|69]|70
717273 | 7475|7677 |78|79]80
818283848586 |87 |88|89]|90
9119293194 |95|96 |97 98|99 100

DESCOMPOSICION EN FACTORES PRIMOS
Todo nimero se puede expresar como producto de factores primos; para ello se emplea
un arbol de factores o se efectlan divisiones sucesivas.
Arbol de factores Descomposicidn con divisiones

sucesivas
e

‘/,//’

a 721 2
"SR s \ 36/ 2
/® ® 18| 2
X 93
® 3(3
1

2X2X2X3X3=72

Todo numero se puede expresar como producto de factores primos, para esto se emplea
el arbol de factores o la descomposicion numérica con divisiones sucesivas.

ACTIVIDAD: Descomponer los siguientes numeros por medio del arbol y de las
divisiones sucesivas.

68
102
45
81
240

coooTw

MINIMO COMUN MULTIPLO. EI minimo comun maltiplo (m.c.m.) de dos 0 méas ntimeros
es el menor de los multiplos comunes de los dos numeros diferente al cero.

Para hallarlo por el proceso facil y rapido, se descomponen los dos 0 mas nimeros en
factores primos, y luego se forma un producto con los factores comunes y no comunes
a los dos numeros.




Aurora va a clases de ceramica cada cuatro dias y Alvaro va a clases de guitarra cada seis dias.
Si hoy coinciden en el centro cultural, ¢,cual es el menor nimero de dias que deben pasar para
que vuelvan a encontrarse?

Procedimiento abreviado

Para calcular el minimo comun mdultiplo de dos o mas numeros, estos se descomponen
simultdneamente en factores primos. Luego, se forma un producto con los factores comunes y
no comunes a los dos

412 6|2

212 33

1 1
Asi,elm.cm.ded4dy6=2X2X3=12

ACTIVIDAD.
Calcular el m.c.m., de los siguientes nameros utilizando el proceso abreviado.

a. sy7

b. 5y15

c. 12y 18
MAXIMO COMUN DIVISOR = m.c.d.: Isabel quiere hacer un mural con cuadrados tan
grandes como sea posible. Si el mural mide 36 cm de largo y 24 cm de ancho, ¢,cuanto medira
el lado de los cuadrados?
Procedimiento abreviado: Para calcular el maximo comun divisor de dos o mas nimeros, estos
se descomponen simultdneamente en factores primos. Luego, se forma un producto con los
factores comunes unicamente.

24 | 36]2,

12 182
6|2 9(8.
3 3| 3
1 1

Asi,elm.c.d.de24y36=2X2X3=12
RESUELVE.

Ménica tiene una cuerda verde de 12 my otra roja de 20 m. Quiere cortar las dos cuerdas en
trozos del mismo tamario, sin que sobre ningun trozo. ¢De cuantas formas lo puede hacer?
¢ Cudl seré la longitud maxima de cada trozo?
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PLAN DE MEJORAMIENTO DE ESPANOL GRADO QUINTO

NOMBRE DEL ESTUDIANTE: CURSO

DIFICULTADES IDENTIFICADAS: Lectura lenta o silabica, baja comprension (literal,
inferencial y critica), dificultad para escribir textos coherentes, confusion entre
sustantivos, adjetivos y verbos y escasa identificacion de estos elementos en textos
narrativos, problemas ortograficos y de segmentacion.

OBJETIVO: Fortalecer los procesos de comprensién lectora, produccion escrita y
reconocimiento funcional de sustantivos, adjetivos y verbos, mediante el trabajo con
textos narrativos significativos, promoviendo el pensamiento critico y la expresion.

Esta obra de arte se llama el grito y fue realizada por el
artista noruego Edvard Munch.

1.0bserva y escribe lo que ves en la imagen:

2. ¢Qué crees que le sucede al personaje?

3. Escribe un cuento corto basado en “El Grito”




4. Subraya o resalta en el cuento que escribiste, los sustantivos en amarillo, los adjetivos en verde
y los verbos en rojo.

5. Lee con atencidn:
iDIQUENO {

A todos nos gusta hacer turismo: viajar, conocer otros lugares, paises, paisajes, costumbres,
culturas... Pero, éSabes que muchos animales se ven amenazados a causa del turismo? Personas
de numerosos paises comercian de forma ilegal con los animales mas representativos de algunos
lugares de turismo: jelefantes, tortugas, monos, guacamayas...! iY los turistas son los principales
clientes!

Los elefantes estan amenazados en paises como Kenia y Zimbabwe, ya que sus colmillos son muy
apreciados para adornar algunas casas o para usar el marfil de sus colmillos en articulos de joyeria
o figuras decorativas.

shutterstock.com - 2860771943



Las tortugas de diferentes especies son apresadas en México, Marruecos o Sri Lanka con distintos
fines: para vender su caparazén como adorno, para hacer objetos de adorno con el caparazény
para preparar con su carne o huevos exquisitos platos.

Los antilopes tibetanos de la India son muy perseguidos para confeccionar con su pelo de invierno
bellos chales conocidos en el mundo entero.

Los tigres, tanto de China como de Rusia, son capturados para que los cazadores exhiban alguna
parte y aprovechan su carne, su piel, huesos y otras partes de su cuerpo con lo cual se hacen
objetos decorativos.

Las Anacondas, serpientes de enorme tamano, son cautivadas en Venezuela, Colombia para
fabricar bolsos o zapatos con su piel.

Las Guacamayas son aves con plumas de colores vibrantes, viven en Centroamérica y en la selva
amazodnica, pueden vivir mas de 90 afios en su ambiente natural, en Colombia y Brasil se les atrapa
para usar sus plumas en adornos o para tenerlas como mascotas fuera de su ambiente natural y en
muchas ocasiones dentro de jaulas.

5. subraya o resalta la idea principal del texto.
6. Resalta o subraya los sustantivos que encuentres en la lectura.
7. Busca en el diccionario el significado y rodea las palabras que se relacionan:
extintor extraer extenuar extincion

exterior extender extinguir extrafo

8. ¢Por qué crees que los turistas son considerados los principales clientes en el comercio ilegal de
animales?




9. Completa el esquema con los datos que aparecen en el texto:

Pr—
e ——

ANIMALES AMENAZADOS A CAUSA DEL TURISMO

Bt
Elefantes
% Tortugas é

10. Resuelve el siguiente crucigrama:

Lo descubriras afiadiendo una consonante a Nuria.

Tiene un nombre mas largo que la palabra coco, y da mucho miedo
Empieza como Guatemala y termina como el nombre de un mes
Se dice de la gente que tiene muy buena vista que la tiene de...

Se encuentra en la palabra enfdcate

iQue viene el ...!” gritaba el pastorcito mentiroso.

oA wWN PR

11. ¢ Qué consecuencias puede tener para un ecosistema que los animales sean capturados y
sacados de su ambiente natural?




12. Qué diferencia hay entre admirar a un animal en su ambiente natural y tenerlo como mascota
en una jaula?

'Il

13. Qué mensaje nos quiere dar el texto: “iDi que no

14. Realiza un lema y un dibujo para una campafia que busque proteger a los animales.

Busca el capitulo VI: “El momento mas oscuro antes del amanecer” del guardian de los suefios y
contesta las preguntas:

15. éPor qué crees que las lagrimas del bdho brillan en medio de la oscuridad? ¢ Qué significan?




16. Qué nos enseia la actitud de Aldebaran al seguir luchando a pesar de estar herido y
debilitado?

17. éiCudl es el papel del buho en este capitulo?

18. ¢Qué diferencia hay entre la oscuridad que parecia invencible y la luz que surge con ayuda de
los seres magicos?

19. éCémo se relaciona la voz que Aldebardn escucha en su suefio con la idea de que “los suefios
son posibles si vienen del lugar mas puro del corazén”?

20. ¢Cémo conectas las ensefianzas del capitulo VI con mejorar y fortalecer tu proceso de lecturay
escritura?




Para mejorar y fortalecer los procesos de lectura y escritura se establece el siguiente compromiso
con el objetivo de avanzar y obtener mejores desempefios en el segundo periodo.

COMPROMISO PARA MEJORAR DESEMPENOS EN EL SEGUNDO PERIODO
Compromisos del estudiante:

Yo del curso me comprometo a:

1. Dedicar al menos 20 o 30 minutos diarios a leer y escribir en la casa,

Leer en voz alta o de manera silenciosa textos acordes a mi edad.

3. Escribir diariamente pequefias producciones (frases, parrafos, diarios resimenes o
cuentos)

4. Usar el diccionario cuando encuentre palabras desconocidas.

Preguntar cuando tenga dudas.

6. Demostrar avances a la docente

N

v

Compromisos de la familia

Yo acudiente de
me comprometo a:

Acompanar y supervisar diariamente el tiempo de lectura y escritura del estudiante
Generar espacios tranquilos, sin distracciones, para el desarrollo de estas actividades.
Escuchar la lectura del estudiante con paciencia y motivar constantemente

Revisar sus escritos, valorando sus avances y orientando con respeto sus errores.
Asistir a las citaciones para hablar de los aciertos y avances.

ok wnNeE

Firma del estudiante:

Firma del acudiente:
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Name: Group:

INTRODUCCION: El aprendizaje del inglés como lengua extranjera dia por dia es indispensable en el
mundo actual y globalizado. El colegio Tomas Carrasquilla I.E.D. pretende fortalecer los procesos
comunicativos en este idioma en cada uno de los ciclos de formacién. Por tanto, los invitamos a reflexionar
en torno al objetivo del proceso y desarrollar conscientemente sus habilidades y fortalecer sus capacidades
cognitivas. Este plan de mejoramiento debe ser desarrollado, presentado y sustentado en la semana
del 27 de abril al 1 de mayo en la clase correspondiente.

INDICADORES DE LOGRO:

Construye frases sencillas en inglés con las preposiciones de tiempo: in, on y at.
Reconoce la estructura del comparativo de superioridad en inglés.

Elabora pequefios textos orales o escritos en inglés describiendo lugares turisticos.
Acepta y valora la diversidad territorial de Colombia.

ENVIRONMENT AND SOCIETY: COLOMBIA MY TERRITORY

ACTIVITIES

1. Complete the following crossword, use Days of the week

Down: Across:

I. First day of the week Y. Sixth day of the week
2. Day after Sunday 6. Day after Wednesday
3. Day after Tuesday 7. Day before the weekend

5. Third day of the week

Taken from: https://superstarworksheets.com/wp-content/uploads/2021/01/DaysoftheWeekCrossword.pdf

2. Write in English the days of the week.

1. 5.
2 6
3. 7
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2. Complete the following chart, use months of the year
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last month | this month |next month
October November December
August
February
June
January
April
September
March
October
3. Write in the correct order the months of the year in column B.
COLUMN A COLUMN B
December 1.
July 2.
February 3.
November 4,
August 5.
March 6.
January 7.
June 8.
April 9.
September 10.
May 11.
October 12.

H

. Complete the following sentences, use the months of the year.

-—

. 1 go to the beach in

2. We celebrate Christmas in

w

. You go to Barranquilla’s carnival in

F N

. They celebrate love and friendship in

5. You commemorate Mother’s Day in

[=2]

. | celebrate the day of Three wise day in

7. We celebrate Colombia’s independence in

oo

. They commemorate woman’s day in

9. | celebrate Halloween in

10. You celebrate children’s day in

11. We celebrate summer festival in

12. You celebrate Cartagena’s independence in

| BOGOT/\
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5. Complete the following sentences use the prepositions of time: in, on or at.
AT IN ON
e night e the moming e Sunday
e 1030 « the afternoon e Monday morning
e noon / midday e the evening e Tuesday afterncon
e midnight e February e Wednesday evening
* Dbediime e (the) spring « my birthday
e sSunrise e (the summer) « a hobday
e sunset e (the) fal / autumn e Christmas day
e the weekend (U K) e (the) winter « May5
e 2013 e 3 weekday
e the 1860s e time
e 3 (few) minute(s) e the weekend (US)

® il in the blanks below with the correct prepositions of time.

1. My brother has s new job. He works the evening.

2. We're going to have a picnic Ssturday sfternocon. Would you like to come?
3. 'l be finished my work an hour. Then, | can go home

4. When is the meeting? Is #t 2:00?

5. | like to get up reslly early, sunrise. when the birds start to sing.
6. Tom's birthday is next week, Janusry 14.

7. My grandfather was born the 1850s

8. Wil we be time. or will we miss our flight?

9. My family and | like to ski wanter.

10. Are there any holidays October?

11. Our school cafetena opens for lunch noon.

12. What time does your son go to bed night?

13. We moved to this city 2012

14. Are you going to do anything specisl your birthday?

15. I'm not going to watch that TV show. It starts midnight!

6. Classify the time expressions in the correct column, take into account the correct preposition of time.

the mormimg Sunday Tuwesday aftermoon spring
noon f midday Februany winter 2013
miy brthday B weakday the avenmng 8 holiday
10:-30 rmidnisgivi the weaakand Momnday mmormimg
May 5 the aftermocon night the 1220=
S er Wednesday ewvening fall / sutumn bedtime

at In on
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7. Write in Spanish each adjective to describe places. Use your dictionary.

<
A
”
R~
A
s
a
o

i
v
E
A

TAD

English Spanish English Spanish
Hot Cold
Dry Wet
Beautiful Huge
Boring Popular
Amazing Old
Perfect Ancient
Crowded New
Exciting Poor
Expensive Rich
Famous Calm
Fantastic Noisy
Tourist Hot
Interesting Fresh
Peaceful Modern
Big Small
High Low
Narrow Wide
Rainy Sunny
Lonely Rainy
Clean Dirty
Safe insecure

8. Using the previous list, write 8 adjectives that describe the following places.

Beach Snowcapped mou ntain

9. Choose the adjective that best describes the place.

Cartagena is... Amazonas is... Bogota is.... Tunjais....
A. Rainy A. cold A. crowded A. cold

B. Cold B. wet B. lonely B. hot

C. Hot C. rainy C. hot C. lonely

D. wet D. crowded D. dry D. noisy
Caliis... Bucaramanga is... Medellin is... Melgar is...
A. dry A. expensive A. popular A. noisy

B. cold B. hot B. clean B. calm

C. rainy C. poor C. dirty C. tourist
D. noisy D. interesting D. crowded D. cold
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10. In front of the adjective write the comparative.

Prr=-coupaaro

g
%
3

Fast 1.__faster Poor 6.
Empty 2 Noisy 7.
Popular 3. Clean 8.
Dry 4, Interesting 9.
Cold 5 Hot 10.
Boring 11. Rainy 16.
Old 12. High 17.
Rich 13. Low 18.
Calm 14. Beautiful 19.
Dirty 15. Big 20.

11. Complete the following sentences using the comparative adjective.

1. Bogota is

(cold) than Cartagena.

2. Cartagena is

3. Tunjais

4. Santa Marta is

(hot) than Tunja.
(high) than Barranquilla.

(low) than Bogota.

5. Melgar is (tourist) than Ibague.

6. Bogota is (interesting) than Cali.
7. Medellin is (clean) than Bogota.

8. Medellin is (safe) than Choco.

9. Choco is (poor) than Bogota.

10. Caliis (beautiful) than Quibdo.

11. Amazonas is

(insecure) than Ibague.

12. Cartagena is

(old) than Guajira.

12. Match each sentence with its comparative.

1. is faster than
2. is lighter than 5
3. is bigger than iﬁg

4. is more dangerous than '\\'}/r\

5. is slower than
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NOMBRE GRADO FECHA DE ENTREGA

Realiza las siguientes actividades de refuerzo de los temas del periodo y preséntalo en la fecha indicada por
tu maestra. No olvides tener buena letra, orden y presentacion adecuada para el trabajo.
Nota: utiliza hojas de examen para desarrollar estas actividades.

1. Ubicacion geografica de Colombia
Objetivo: Reconocer la ubicacién de Colombia en el mapa y comprender el uso de los puntos cardinales y
la rosa de los vientos.
Actividades:
» Dibuja una rosa de los vientos en una hoja y senala Norte, Sur, Este y Oeste.
» Ubica en un mapa de Colombia los paises vecinos y los océanos.
» Escribe o define con tus palabras: ¢ qué significa la posicién astronémica de Colombia?
2. Montanas y llanuras de Colombia
Objetivo: Identificar las principales cordilleras y llanuras de Colombia.
Actividades:
» Haz un mapa fisico de Colombia usando plastilina o papel arrugado para representar montafas y
llanuras.
» Escribe los nombres de las tres cordilleras principales y una llanura importante.
» Realiza un cuadro comparativo: “Montafas «» Llanuras” con sus caracteristicas.
3. Climay factores climaticos
Objetivo: Comprender como influyen la altitud, latitud y cercania al mar en el clima de Colombia.
Actividades:
» Investiga el clima de Bogota, Cartagena y Villavicencio. Escribelo.
» Explica con tus palabras por qué Bogota es fria y Cartagena es célida.
» Haz un dibujo que represente los diferentes climas de Colombia.
4. Procesos productivos en Colombia
Objetivo: Reconocer los sectores econdmicos: primario, secundario y terciario.
Actividades:
» Recorta o dibuja imagenes de productos o actividades (ejemplo: agricultura, fabricas, transporte).
» Clasificalas en tres columnas: Primario — Secundario — Terciario.
» Escribe un parrafo sobre cual sector es mas importante en tu region y por qué.
5. Interpretacion y clasificacion de datos
Objetivo: Aprender a organizar datos en tablas y representarlos en diagramas de barras.
Actividades:
» Pregunta en tu casa cual es la fruta favorita de cada miembro de la familia.
» Haz una tabla con los resultados.
» Dibuja un diagrama de barras en tu cuaderno con esos datos.
» Responde: ¢ Cual fruta fue la mas elegida? 4 Cual la menos elegida?
6. Autoevaluacion
Objetivo: Reflexionar sobre su rol de estudiante: contesta s qué debo mejorar para el segundo periodo. Y
cual es tu compromiso para hacerlo.
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Indicadores:

Identifica la funcién de los componentes de Hardware y software de un computador.
Analiza la evolucién de los computadores, la Televisidn y el Teléfono mencionando los
avances que han tenido. Emplea unidades de medida en informatica y el sistema binario.

Objetivo Especifico: Los estudiantes estaran en condiciones de leer y comprender,
para luego sustentar el plan de mejoramiento en las fechas dadas.

Actividad: Realizar cada uno de los puntos en el cuaderno de Tecnologia e Informatica,
con buena letra y sin errores de ortografia. Realice los dibujos con colores.

Lee y escribe en el cuaderno, Luego responde las preguntas:

1. INFORMATICA: Es el conjunto de conocimientos técnicos que se ocupan del
tratamiento automatico y racional de la informacion por medio de Computadoras.

Se deriva del francés informatique acuiado por el ingeniero Philippe Dreyfus en 1962.

En espafiol es la contracciéon de INFORmacion autoMATICA.

a) HARDWARE: Son los componentes fisicos que
osposvO " 9 componen un equipo de computo, “Son los que se
ENTRADA pueden tocar” como, por ejemplo:
6 ’ 2 &=/ + CPU - Mouse - Teclado - Bocinas (Parlantes)

+ Impresora
DisposTvO ? ‘ ‘ i& + Dispositivos con interaccion inteligente (Tv
saLion *h‘ Q Eig Smart, Smartphone, Neveras Inteligentes o con

—~ sistemas programados).
DIS?A?)?‘;BVO / 2 \d >
EN;:@g:Y{ @J/ g ’Wm/ A ['U ¥
b) SOFTWARE: es
el conjunto de programas o aplicaciones,

Macrosoft

-t éWmdows

instrucciones y reglas informaticas que hacen g [os 7 LMaC
posible el funcionamiento del equipo. / @ -
4+ Sistemas operativos Tt nlacity Mac 05 X 9 Pairt

+ Programas ubunty @- M
4+ Aplicaciones g@ guada
I. Realiza: Haz una lista con sus nombres y dibujos coloreados de 5
elementos de Hardware y 5 elementos de Software.

2. HITOS DE LA TELEVISION:

a) El Disco de Nipkow (1884): El Inicio fue Mecanico: Antes de que existieran las
pantallas, un inventor usé un disco con agujeritos que giraba muy rapido, al pasar
pag. 1 “LA CREATIVIDAD ES LA INTELIGENCIA DIVIRTIENDOSE.” — (ALBERT EINSTEIN).




COLEGIO TOMAS CARRASQUILLA I.E.D @ ‘
PEI: COMUNICACION, TECNOLOGIA Y CALIDAD DE VIDA wemuen | BOGOT/\
PLAN DE MEJORAMIENTO - AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

\ 3

i e Grado Quinto (501 - 502 - 503) - Profesor: Duqueiro Silva

la luz por los huecos, se creaban imagenes borrosas. iFue el primer intento de enviar
imagenes por el aire!

b) La Primera Transmision (1927): iLa Tele funciona! Philo Farnsworth, un joven
que vivia en una granja, inventd un sistema que usaba electricidad en lugar de
discos. Logro transmitir una linea simple y luego un signo de ddlar ($). iEsa fue la
primera imagen de televisidon electrdénica!

c) La "Caja" Gigante (1930s-1940s): en Blanco y Negro; Las primeras televisiones
en las casas eran muebles pesados con una pantalla pequeiita. Solo se veian en
blanco y negro, no tenian control remoto (ihabia que pararse a cambiar el canal!) y
tenian un tubo de vidrio gigante por dentro.

d) La Tele a Color (1963): ilLlego el Arcoiris!; Gracias al ingeniero mexicano
Guillermo Gonzdlez Camarena, las imagenes dejaron de ser grises. El inventd un
sistema para que la tele pudiera mostrar colores. iEl mundo se volvid mucho mas

divertido desde entonces!

Televisor con Tubos Pantallas modemase
de Rayos Catodicos 4. TaTole aCalor Inteligentes

Ru,« Verde

La Tele de colores

T

e) Pantallas Planas y Smart TV (2000s - Hoy) Las televisiones se volvieron
delgadas como cuadros para colgar en la pared. Ahora son "inteligentes" porque
tienen internet, permitiéndote elegir qué ver en YouTube o Netflix en cualquier
momento, sin esperar el horario del canal.

El primer intento

de enviar
imagenes

3. HITOS DEL TELEFONO:

a) El Telégrafo: El principal inventor del telégrafo eléctrico y el cédigo asociado fue
Samuel Morse en la década de 1830, consolidandolo en 1844 con la primera linea
operativa entre Washington y Baltimore. Aunque hubo experimentos previos (como los
de Ampeére, Schilling o Cooke y Wheatstone), Morse desarrollé un sistema practico y el
conocido Cédigo Morse.

b) Alexander Graham Bell (1876): iEl Primer Grito! Antes de Bell, la Unica forma de
hablar con alguien lejos era enviando cartas o sefiales de humo. El inventd el primer
teléfono que funciond, ipero no tenia botones ni pantalla! Solo una bocina para hablar
y otra para escuchar. Su primera frase fue: "Sr. Watson, venga aqui, lo necesito".

pag. 2 “LA CREATIVIDAD ES LA INTELIGENCIA DIVIRTIENDOSE.” — (ALBERT EINSTEIN).
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c) El Teléfono de Disco (1920s): iDedo y Giro!; Para llamar a alguien, no se tocaba
una pantalla. Habia un disco con agujeritos del 0 al 9. Tenias que meter el dedo en el
numero y girar el disco hasta el final. iMarcar un nimero largo tomaba mucho tiempo!
No podias llevarlo contigo porque estaba pegado a la pared con un cable.

d) El "Ladrillo" (1973): El Primer Celular £ Un sefior llamado Martin Cooper hizo la

primera llamada desde la calle. Ese celular era gigante, pesaba casi un kilo (icomo un
carton de leche lleno!) y la bateria solo duraba 30 minutos. Le decian "el ladrillo" por
su tamafio y peso.

2007-Today

2007-Today

“Alexander “Rotary dial “Motorola “Meem glass
Graham Bell” telephono” DynaTAC ‘brick” smartphone”

e) Los Mensajes de Texto (1992): iHola! Al principio, los teléfonos solo servian para
hablar. El primer mensaje de texto de la historia decia "Merry Christmas" (Feliz
Navidad). Los nifos de esa época tenian que presionar muchas veces la misma tecla
para escribir una sola letra. iEra todo un reto!

f) El Smartphone (2007 - Hoy): La Computadora de Bolsillo, Con la llegada del primer
iPhone, el teléfono dejo de ser solo para llamar. Se convirtié en una cdmara, un mapa,
una consola de videojuegos y una television, itodo en uno! Ahora usamos internet para
todo y nos comunicamos con emaojis.

4. EVOLUCION DEL COMPUTADOR:

a) El Abaco: El Tatarabuelo del computador; Antes de que existieran los cables, la gente
usaba cuentas de madera para sumar y restar. Fue la primera herramienta creada solo
para calcular. Sin el dbaco, nunca habriamos pensado en crear una computadora.

b) La Pascalina: Inventada por Blaise Pascal en 1642 a sus 19 afhos, es la primera
calculadora mecanica funcional de la historia, disefiada para sumar y restar mediante
engranajes y ruedas dentadas. Creada para facilitar el trabajo fiscal de su padre, esta
maquina de madera utilizaba diales numerados (0-9) para realizar calculos precisos,
estableciendo las bases de la computacién.

c) La Maquina Analitica (1837): El Primer "Cerebro" Charles Babbage disefi¢ una
maquina de vapor que podia seguir instrucciones. Su amiga, Ada Lovelace, escribié el
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primer "codigo" para esa maquina. Ella es considerada la primera programadora del
mundo.

.1{,1

El Abaco: La Pascalina: La Maquina ENIAC: El Microchipyla PC:
El Abuelo de las Engranajes Analitica: El Gigante del Computadoras
Calculadoras Magicos (1642) El Primer Cerebro Cuarto (1946) en Casa Li
(Antiguedad) (1837) ° . (1970 - 1980) &]

——0 Q= @————ip——

d) La ENIAC (1946): El Gigante de Metal; Fue la primera computadora electrénica.

iEra tan grande que ocupaba todo un saldn de clases y pesaba como 30 elefantes! No
tenia pantalla, solo miles de cables y luces que se calentaban mucho.

e) El Microchip (1971): La Magia de lo Pequeino; Gracias al invento del microchip, las

computadoras pasaron de ser gigantes a caber encima de un escritorio. Esto permitio
que las personas pudieran tener una PC (Computadora Personal) en sus casas por
primera vez.

f) La Era del Internet y los Smartphones (2000 - Hoy): Las computadoras se

conectaron entre si en todo el mundo. El gran hito fue meter toda esa potencia en
un teléfono inteligente, permitiendo que hoy tengamos una supercomputadora en el
bolsillo.

Realiza: Una vez pasado al cuaderno los puntos 2,3 y 4. Describe en un texto corto la
importancia de la innovacién en la tecnologia y su impacto en la sociedad.

Realiza: Un dibujo y su descripcion de una artefacto, maquina o aplicacion que pudiera
existir para resolver un problema en la sociedad actual, “Imagina como pudiera ser la
vida con la existencia de ese artefacto, maquina o aplicacién”, Describe su forma o
apariencia, cuanto puede valer, y los cambios en la sociedad que genera su invencion.
En especial cuenta como te cambiaria la vida o vos y tu familia.
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5. ¢QUE ES GENIALLY?

Genially es una herramienta online o en linea, que permite crear contenidos
e digitales interactivos, como presentaciones, infografias, mapas, videos,

\
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\
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/—— \ |
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VETUD CEGN yseRtiy |
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guias, y mas. También es conocido como Genial.ly esta herramienta se
. trabaja con conexidon a internet, y si tenemos un usuario establecido
ger"Q”y puedes crear todo tipo de contenidos visuales e interactivos de manera
facil y rapida, de uso individual o en equipo, cuenta con una version

gratuita y planes premium o de pago.

Haz clic en el siguiente enlace para comprender un poco mas sobre Genially
https://youtu.be/Uu7heYeSn7
IV. Realiza: Una descripcidn de la aplicacion genially de acuerdo con lo visto en clase
y sobre la aplicacion, con un ejemplo de cdmo puedes usarla.
V. Realiza: Una descripcidon de las aplicaciones Emaze y Canva, con el dibujo de sus
logos, para que sirven, y su utilizacidon en el colegio. Ingresar a Google y buscar.

6. LAS UNIDADES DE MEDIDA EN TECNOLOGIA

Imagina que la memoria de tu computadora es como una gran biblioteca. Para saber
cuanta informacion cabe, usamos unidades de medida especiales. Todo empieza con un
pequeno interruptor de luz (encendido o apagado) y termina en cantidades gigantes de
datos.

Nombre Abreviatura |Medida Descripcion (Para imaginarlo)

Bit b 0ol Es la unidad mas pequeiia.

Como un foco: encendido o apagado.

Byte B 8 bits Equivale a una sola letra (por ejemplo, la "A").
Kilobyte KB 1,024 Bytes |Un parrafo corto de un cuento o una nota de texto.
Megabyte MB 1,024 KB Una cancidén o una foto de alta calidad.
Gigabyte GB 1,024 MB Una pelicula o un videojuego de consola.
Terabyte TB 1,024 GB Toda una biblioteca gigante de libros y videos.
Petabyte PB 1,024 TB Equivale a 20 millones de archivadores llenos de texto.
Exabyte EB 1,024 PB iEs casi toda la informacion que fluye por Internet en un mes!
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Tip’s:

Cada vez que subimos de nivel (de Kilo a Mega, de Mega a Giga), la capacidad se multiplica
aproximadamente por 1,000. iEs muchisima informacién!

El Idioma de las Computadoras: El Codigo Binario

Las computadoras no entienden letras ni colores como nosotros. Ellas funcionan con
electricidad, asi que solo entienden dos estados: Encendido (1) o Apagado (0).

A cada uno de estos numeros (el 0 o el 1) lo llamamos Bit. Combinando muchos bits, la
computadora puede "leer" nimeros, letras y fotos.

Como leer de Binario a Decimal (El truco de las tarjetas)
Imagina que tienes tarjetas que valen el doble cada vez, empezando desde la derecha:

$mm Inicia
e e e O e e
Si el codigoes 101 01, solo sumamos las tarjetas que tienen un 1 (encendido):
4 Inicia
el SN e e e
0 1 0 1 0] 1
Vale Vale Vale Vale Vale |Sumaslos
16 0 4 ] 1 Valores

e 1 (vale 16) + 0 (no sumas) + 1 (vale 4) + 0 (no sumas) + 1 (vale 1).
e Resultado: 16 +4 + 1 = 21.

o Entonces: En sistema Binario 10101 es igual a 21 en sistema Decimal

Como pasar de Decimal a Binario (El truco de la resta)

Si quieres convertir el nuUmero 13 a binario, busca qué tarjetas de la tabla necesitas para que sumen
13:

1) ¢Necesito el 16? No (es muy grande). — 0 Inicia
2) ¢Necesito el 8?7 Si. (Me quedan 5 por completar). — 1
3) ¢Necesito el 4? Si. (Me queda 1 por completar). — 1 t 16 | l 8 | 4 1 2_| l 1
. H f) f r r
4) ;Necesito el 2? No (me pasaria). — 0 | 0 | | ] | | 1 | | 0 | | ]
5) ¢Necesito el 1?7 Si. (Ya llegué a 13). —» 1 Vale Vale Vale Vale Vale
8 4 0 1

El namero 13 en binario es: 1101
Recuerda: Sistema Binario: Sistema de solo dos nimeros (0 y 1) y Sistema Decimal: E|
sistema que usamos nosotros (del 0 al 9).
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VI. Reallza Los siguientes ejercicios de conversién, recuerda que solo sumamos los
numeros que tengan un 1 debajo.

a. ¢Qué numero decimal se esconde aqui?

>ri-fbu>u)n' \

@

VT e yeestiy |

> 01011=(__+__ +
> 10001=(__+__ +
> 11111=( +

+
+
+

s
1

b. Convierte los siguientes nimeros decimales a binario usando la tabla anterior.
(Escribe 1 si necesitas el nUmero y 0 si no lo necesitas)

> EINGmero5: (_ )
> EINGimero10: (_ )
> EINGmero27: (_ __ )

c. Reto de Légica Marca si es Verdadero (V) o Falso (F).

> El cédigo binario solo usa los nimeros 0, 1y 2. (__)
> Un "1" en binario significa que el interruptor estd "Encendido". (__)
> Si tengo el codigo 00001, el niumero decimal es el 1. (__)

iUna Oportunidad para Brillar Mas! - Queridos estudiantes y familias:
Este plan de recuperacion es una valiosa oportunidad para fortalecer los cimientos de
nuestro aprendizaje. En tecnologia, cada reto es como un "cdédigo" que estamos
aprendiendo a descifrar; repasar estos temas nos permite entender mejor el mundo digital
gue nos rodea y prepararnos para los grandes proyectos que vienen. Ver este proceso
como un camino de superacion personal nos ayuda a transformar las dificultades de ayer
en la sabiduria de mafana.
iConfiamos plenamente en su talento y capacidad para brillar en este ano!
CONSEJOS PARA UN ANO EXITOSO

Para los Estudiantes:

« La Regla de los 15 Minutos: No esperes a tener tareas gigantes. Dedica al menos
15 minutos al dia a revisar lo que viste en clase. La constancia es el "superpoder"
gue hace que estudiar sea mucho mas facil y menos estresante.

Para los Padres: @

« Crear un "Espacio de Calma": Ayuden a sus hijos a encontrar un rincén fijo,
iluminado y sin distracciones (como el celular o la TV) para sus deberes. Mostrar
interés genuino en lo que aprenden cada dia, mas alld de la nota, fortalece su
confianza y compromiso.

pag. 7 “LA CREATIVIDAD ES LA INTELIGENCIA DIVIRTIENDOSE.” — (ALBERT EINSTEIN).
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PLAN DE MEJORAMIENTO PRIMER PERIODO ACADEMICO

Jornada unica Asignatura: Docente: Andrea Rodriguez | Grado: Quinto
Etica - Religion Betancourt

Actividad: "Historias de Paz y Reconciliacion"

Objetivo: Fomentar la reflexion sobre la importancia de la paz, la reconciliacion y el
perddn a través de historias con valores éticos y religiosos.

Materiales:

e Hojas de papel o un cuaderno.

e Lapices o esfero.

e Opcional: Libros de cuentos o historias religiosas adaptadas para nifios.
Desarrollo:

1. Lecturay analisis de historias:

o Seleccionar algunas historias o0 relatos que contengan ejemplos de
cémo se pueden resolver conflictos de manera pacifica. Pueden ser:

= Parabolas biblicas que hablen sobre el perdény la reconciliacion.

= Cuentos que muestren cOmo personajes superan conflictos a
través del didlogo y la comprension.

= Historias de personajes de la vida real que han trabajado por la
paz.

o Aquiles doy algunos ejemplos:
Parabolas biblicas sobre el perdon y la reconciliacion:

o La parabola del hijo prédigo (Lucas 15:11-32): Esta parabola narra la
historia de un hijo que pide su herencia a su padre, la malgasta y luego
regresa arrepentido. El padre, en lugar de rechazarlo, lo recibe con amor
y celebra su regreso.Esta historia ensefa sobre el perdén incondicional,
la reconciliacion y la alegria que se encuentra en la restauracion de las
relaciones.
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La parabola del buen samaritano (Lucas 10:25-37): Un hombre es
asaltado y dejado herido al borde del camino. Varios religiosos pasan de
largo, pero un samaritano, considerado un extranjero y enemigo, se
detiene y lo ayuda. Esta parabola nos invita a amar a nuestro proéjimo,
incluso a aquellos que consideramos diferentes o enemigos, y a
practicar la compasiony la ayuda mutua.

Cuentos que muestran como personajes superan conflictos a través
del dialogo y la comprension:

"El arbol de los deseos": Dos nifios discuten por un arbol que ambos
consideran suyo. En lugar de pelear, deciden escribir sus deseos en
hojas y colgarlas en el arbol. A medida que leen los deseos del otro,
descubren que tienen mucho en comuny se hacen amigos. Este cuento
ensena sobre la importancia del didlogo, la empatia y la busqueda de
soluciones creativas.

"El puente de las palabras": Dos aldeas separadas por un rio se
enfrentan en una disputa por el agua. Una nifia de cada aldea decide
construir un puente de palabras, compartiendo historias y suefios.

Através del didlogo y la comprensidn, las aldeas descubren que pueden
trabajar juntas y compartir el agua de manera justa. Este cuento
promueve la comunicacion asertiva, y el valor de escuchar al otro.

Historias de personajes de la vida real que han trabajado por la paz:

Rigoberta Menchu (Guatemala): Activista guatemalteca que ha luchado
por los derechos de los pueblos indigenas y la paz en su pais. Durante el
conflicto armado interno en Guatemala, Menchu alzé su voz en contra
de la opresidn y las injusticias. Ella ha promovido el respeto a los
derechos humanos y la importancia del didlogo para lograr la paz. Su
historia, nos muestra que la voz de los oprimidos, puede ser un arma
poderosa para lograr la paz.

Lea las historias e identifique:
= Los personajes involucrados en el conflicto.
= Las causas del conflicto.

= Las acciones que se tomaron para resolverlo.
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= Las lecciones éticas y religiosas que se pueden aprender de la
historia.

2. Creacion de historias propias: Realizar en el cuaderno de éticay religion

o Crearsu propia historia sobre situaciones de conflictoy como se pueden
resolver de manera pacifica. Incluir en su historia los valores éticos y
religiosos que aprendieron de las historias que leyeron. Sea creativoy no
pierda de vista que la paz debe ser la protagonista, ya que la paz
comienza por cada uno, y es posible generar entornos de paz, mediante
el dialogoy el respeto. La historia debe ocupar minimo una paginay otra
pagina para un dibujo de su historia.

o Elestudiante debe la clase siguiente leer su historia y mostrar su dibujo.



